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1. Понятие ЭУП и цели его использования в процессе 

изучения предмета "Окружающий мир"

Стремительный процесс информатизации системы образования открывает в технологии обучения путь электронным учебным пособиям (ЭУП). Данное ЭУП представляет собой программный продукт дидактического назначения, который обеспечивает реальную поддержку образовательного процесса, позволяет с учетом условий обучения и специфики предметной области реализовать образовательную, воспитательную и развивающую функции образования, наполнить содержательную, процессуальную и оценочно-контролирующую сторону дидактического процесса. Материал ЭУП вне зависимости от способа его организации представляет собой единое целое, состоящее из многих элементов, имеющих смысловые отношения и связи между собой, которые обеспечивают целостность ЭУП как средства обучения. 

Специфические особенности ЭУП как средства обучения позволяют оценить его вклад в реализацию целей образования младших школьников. Во-первых, ЭУП дополняет содержание и методику обучения материалом, который увеличивает возможность обогащения (уточнения, систематизации) чувственного опыта обучающихся (различные демонстрации), особенно в тех случаях, когда в реальной учебной ситуации это восприятие невозможно или затруднено. К примеру, демонстрация (в условиях "свернутых" сроков) динамики развития объекта природы, наблюдение отдельных, скрытых от прямого "глаза" моментов.

 Во-вторых, ЭУП обеспечивает условия для индивидуализации процесса обучения (организации индивидуального тренинга, творческих работ, тренировочных упражнений и пр.) как школьников, испытывающих трудности в обучении, так и успешных. Например, в каждой теме предлагаются задания, разные по уровню сложности.

В-третьих, уровень наглядности ЭУП значительно выше, чем у учебника с печатной основой. Причем наглядность более высокого уровня, так как она реализуется с помощью анимаций, звукового сопровождения, видеосюжетов.

В-четвертых, ЭУП является по своей структуре открытой системой. Его можно дополнять, корректировать, модифицировать в процессе эксплуатации. Специфической особенностью ЭУП является то, что оно позволяет легко комбинировать материал с учетом этапа обучения, отношения детей к учению, а также индивидуальных интересов учителя.
Кроме того, ЭУП обеспечивает создание учителем благополучного интеллектуального фона обучения, особенно необходимого для хорошо успевающих учащихся, т.е. позволяет вести обучение  в "зоне ближайшего развития".

1.1. Дидактические функции ЭУП

Образовательная функция ориентирована на формирование знаний, умений и навыков, обеспечивающих готовность младших школьников к дальнейшему обучению, к осознанному усвоению знаний естественнонаучного и обществоведческого содержания.

Развивающая функция ЭУП ориентирована на формирование в процессе изучения окружающего мира важнейших компонентов учебной деятельности: принятие учебной задачи, различение практической и учебной задачи, выбор целесообразных средств ее решения; определение способа построения учебной задачи; осуществление контроля и оценки; построение алгоритма и т.д. Результатом работы школьника с ЭУП усиливается развивающий эффект обучения: формирование качественных характеристик восприятия, воображения, внимания, мышления и др. психических процессов.

Воспитывающая функция ЭУП определяет возможность формирования правильных взаимоотношений школьника с окружающим миром, его этических, нравственных, эстетических, правовых и др. норм. Возможность индивидуальной работы с ЭУП создает благоприятные условия для развития учебно-познавательной мотивации, осознанного личностного принятия норм существования в природной и социальной среде.

Использование ЭУП позволяет реализовать современные дидактические принципы образовательного процесса:

– принцип педоцентризма как применение природосообразных форм обучения, учет потребностей детей этого возраста, выбор актуальных для них видов деятельности; как опора на ведущую деятельность этого периода развития;

– принцип индивидуализации обучения как учет индивидуального темпа обучаемости, уровня развития ребенка, его интереса к учебной деятельности;

– культурологический принцип как создание благополучного интеллектуального фона обучения, как возможность формировать у младших школьников эрудицию, общую культуру и широкие познавательные интересы;

– принцип интеграции теоретических сведений и практической направленности учебной деятельности, который обеспечивает, с одной стороны, усвоение необходимых научных сведений (понятий, терминов), развитие умений самообразования (в соответствии с возможностями возраста), а с другой стороны – обеспечение развития умений применять полученные знания в самостоятельной практической деятельности в условиях нестандартных учебных и практических задач.

Все эти принципы реализуются в ЭУП в достаточно "прозрачной" форме: каждый ученик получает возможность выбрать адекватную его потребностям и способностям деятельность (решение учебных, игровых, коммуникативных, конструктивных и др. задач), партнера (участие в групповых и коллективных формах обучения), способов самоконтроля и самооценки (учебный или тестовый вариант и т.п.).

1.2. Дидактические цели ЭУП

1. Обеспечить содержательную и технологическую поддержку основным (вербальным) средствам обучения, усилить наглядную основу формирования у младших школьников естественнонаучных и обществоведческих знаний. 

2. Формировать общую культуру, эрудицию детей 6-10 лет, обеспечить благополучный интеллектуальный фон обучения.

3. Формировать информационную культуру школьников, познакомить их с современными средствами информации, развивать умения использовать их для самообразования.

4. Развивать познавательные интересы школьников, углублять их интерес к учебному предмету "Окружающий мир".

Подчеркнем, что ЭУП нельзя рассматривать как компьютерный учебник, поскольку неоднократное обращение ученика к ЭУП в течение одного дня исключается по санитарно-медицинских соображениям. ЭУП "Природа, человек, общество" разрабатывалось как дополнение к существующим учебным пособиям и в большей степени представляет собой новое средство обучение, которое ориентировано на действия с реальными объектами, чего нельзя или очень сложно добиться иными способами в начальной школе.

2. Предметное содержание  ЭУП "Природа, человек, общество"

Предметное содержание ЭУП соответствует Федеральному компоненту  государственного стандарта начального общего образования (приказы Минобразования России от 19.05.1999г. №1235 и от 30.06.1998г. №322) и Обязательному минимуму содержания начального общего образования (приказ Минобразования России от 05.03.2004г. №1089) по образовательной области (учебному предмету) "Окружающий мир". 
Ориентация на образовательный стандарт, а не на конкретную авторскую программу по данному предмету для начальной школы позволил сделать ЭУП "Природа, человек, общество" инвариантным относительно конкретного вариативного учебника. Более того, такой подход обеспечивает возможность для каждого учителя творчески подойти к планированию своей деятельности, отбору содержания и формы организации обучения с использованием ЭУП. Это способствует реализации принципа демократизации начального образования, его вариативности и личностно-ориентированного обучения.

Основными содержательными линиями ЭУП "Природа, человек, общество" являются следующие: 

- "Земля - наш общий дом", 

- "Природа", 

- "Человек и природа",

- "Человек", 

- "Общество".

Линия "Земля – наш общий дом" интегрирует знания детей о планете, на которой они живут, формирует осознание места человека в окружающей природе, его роль по сохранению и поддержанию среды обитания. Одной из задач изучения этой содержательной линии является пропедевтика астрономических знаний.

Следующая содержательная линия – "Природа" обогащает чувственный опыт ребенка, дает возможность наглядно представить многие объекты действительности, которые они не могут воспринимать непосредственно, а также в процессе коллективного обсуждения выделять природные зависимости, связи, закономерности. Младший школьник получает возможность в процессе решения различных учебных задач (тестов, игровых упражнений и пр.) применять полученные знания в самостоятельной деятельности с использованием персонального компьютера.

Основная идея содержательной линии "Человек и природа" показать особенности взаимодействия человека с природой, зависимость состояния природных объектов от поведения и деятельности людей, углубить правила экологически грамотного отношения к среде обитания.

Младший школьник для успешного формирования самооценки, развития отношения к себе, своей деятельности и поведению должен иметь знания о себе как биологическом и психологическом существе. Эту функцию "Окружающего мира" помогает реализовать содержательная линия "Человек". Изучение этого раздела с помощью дополнительной информации, которую предоставляет ЭУП, позволяет создать своеобразный "мостик" между знаниями о человеке как биологическом индивиде и знаниями о человека как социальном существе, то есть преемственность между содержательными линиями "Человек и природа" и "Общество".

Основное значение изучения содержательной линии "Общество" заключается в формировании статуса младшего школьника как равноправного члена российского общества, российского государства. ЭУП предоставляет существенную содержательную и технологическую поддержку в формировании таких понятий как "право", "обязанность", "страна", "государство", "родина", "конституция" и др., освоение которых вносит вклад в социальное развитие ребенка 6-10 лет.

Отбор содержания по каждой теме позволяет одновременно решать познавательные и воспитательные задачи. Воспитательное воздействие напрямую зависит от отбора не только содержания, но наиболее целесообразных для решения учебной задачи фактов, событий, явлений. Например, работа с материалом задания "Великие жители Москвы". Используется  дополнительный материал для развития исторических представлений, воспитания чувства гордости за принадлежность к российскому народу. Формируются представления о выдающихся личностях отечественной истории. Суть задания состоит в следующем: на экране возникают портреты великих людей, проживавших в Москве (Пушкин, Лермонтов, Толстой, Тропинин, Левитан, Чехов, Третьяков, Чайковский, Глинка). Под каждым портретом – место для написания текста ответа на вопрос "Чем знаменит этот выдающийся москвич?". 

3. Структура ЭУП и особенности организации обучения

Предметное содержание ЭУП разделено на группы по двум основаниям. Первая классификация произведена в соответствии с предметным содержанием курса, в основе второй положен признак, характеризующий учебно-методическое назначение соответствующим образом организованного предметного содержания.

3.1. Темы и подтемы

В соответствии с предметным содержанием основной информационной единицей при изучении материала ЭУП является тема / подтема, соответствующие содержательным линиям курса. Таким образом, предметное содержание ЭУП имеет следующую структуру:

            1. Земля - наш общий дом.



1.1. Солнечная система.



1.2. Земля - живая планета.


2. Природа.



2.1. Что такое природа.



2.2. Явления природы.



2.3. Растительный мир России.



2.4. Животный мир России.


3. Человек и природа.



3.1. Природа и деятельность.



3.2. Охрана природы.


4. Человек.



4.1. Человек - часть природы, организм.



4.2. Человек как член общества.


5. Общество.



5.1. Россия - наша Родина.



5.2. Русь-Россия.



5.3. Страны и народы.

3.2. Разделы
В соответствии с учебными целями содержание ЭУП делится по способам организации учебного материала на пять разделов:

1) демонстрации,

2) учебные упражнения,

3) игровые сюжеты,

4) тесты, 

5) индивидуальные задания, подготовленные учителем.

3.2.1. Демонстрация представляет собой наглядное зрительно-иллюстративное предъявление ученику информации, то есть основное назначение демонстраций сформировать представление школьников об изучаемом объекте, которое в дальнейшем будет развиваться до понятийного уровня. В каждой демонстрации ученик может познакомиться с особенностями внешнего вида объекта, средой его обитания, взаимодействиями с другими объектами (содержательная линия "Природа", "Человек и природа" и др.), особенностями, характеризующими исторический аспект восприятия данного объекта, динамику его развития в историческом пространстве и времени (содержательная линия "Общество").

Мультимедийная коллекция демонстрационных объектов ЭУП позволяет наглядно представить объект окружающего мира, используя при  этом зрительные, слуховые, двигательные анализаторы. Учитель, работая с классом, может вывести на экран любой необходимый ему объект, который будет демонстрировать внешний вид, отличительные особенности, звучание, движение, изменения во времени, передвижение в пространстве и др. К примеру: учитель выводит на экран схему Солнечной системы и на глазах учащихся заполняет ее. Солнце, Земля, другие планеты занимают свои места на схеме. Схема движется, показывая, как изменяются орбиты каждой из планет. По такому же принципу построены и другие демонстрационные объекты: природные зоны, явления природы (снегопад, гроза, ливень, радуга и пр.),  водоемы, движения и повадки животных и т.п. 

Ряд демонстрационных объектов позволяет увидеть рост и развитие, протекание во времени определенного процесса. Это, прежде всего, относится к объектам растительного и животного мира. К примеру, изучая рост и развитие растения, учитель демонстрирует на общем экране развитие его от семени до семени. Изучая представителей разных классов животного мира, дети увидят, как идет процесс развития лягушки из икры, бабочки - из гусеницы. 

Следующая группа демонстрационных объектов используется для расширения кругозора детей об окружающем мире и позволяет с помощью игровых приемов  совершить путешествие в пространстве (по территории России и других стран мира) и во времени (побывать в Древней Руси, перенестись во времена Петра I, увидеть Ледовое побоище и т.п.). Основой таких демонстраций является анимация. 

Демонстрация является простейшей формой предъявления материала ЭУП с минимальной степенью интерактивности. Как правило, демонстрация представляет собой либо видеофрагмент, либо звукозапись, либо последовательность фотографий и рисунков (фотоальбом), либо озвученную анимацию.

Демонстрации используются в ЭУП в двух основных случаях:

- при знакомстве с новым понятием;

- при возникновении у учащихся затруднений; в этом случае демонстрация используется в качестве подсказки.

В первом случае демонстрация может быть выведена учителем на общий экран. 

Основное назначение демонстраций – организация коллективных (фронтальных) обсуждений и учебных диалогов, поэтому за учителем остается ведущая роль режиссера этого учебного действия. В данном случае сценарий развертывания урока (или его структурной единицы), который построен на основе демонстрации отобранных учителем объектов, зависит не только от приоритетной цели урока (предъявление нового, неизвестного детям материла; закрепления материала, который изучался с помощью печатных средств, расширение кругозора учащихся и др.), но и от личной инициативы учителя, его профессиональных интересов и педагогических привязанностей. Метод работы с демонстрационным материалом может быть с успехом использован и для организации индивидуальной работы. В зависимости от степени его сложности, он может быть предъявлен как успешному учащемуся (работа с более сложными демонстрационными объектами), так и неуспешному ученику (работа с простыми демонстрационными объектами).

Особенно большое значение приобретают демонстрации в процессе преподавания предмета "Окружающий мир" в малокомплектной сельской школе, когда необходимо организовать деятельность разновозрастной группы школьников.

3.2.2. Учебные упражнения, представленные в ЭУП, выполняют следующие дидактические функции:

– позволяют на основе демонстрационного материала организовать коллективное обсуждение проблем, связанных с формированием тех или иных научных (преднаучных) представлений и понятий, адекватным использованием научной терминологии;

– формируют умения самостоятельно добывать знания, классифицировать, сравнивать, объединять в группы, делать выводы, выделять закономерности;

– формируют умение применять полученные знания в самостоятельной деятельности при решении нестандартных учебных задач, в том числе в условиях игрового правила и заданных игровых действий;

– формирует умение контроля и самоконтроля, оценки и самооценки как существенных показателей сформированности учебной деятельности школьника.

Учебное упражнение ставит своей целью "подвести" ученика к правильному ответу. Если ученик легко находит решение, то задание практически является для него тестовым. Если он испытывает затруднения, то ему автоматически предлагается помощь, причем, чем больше он делает ошибок, тем более существенная оказывается помощь и задание постепенно  превращается в обучающее.

3.2.3. Конструктор поля деятельности и игровая среда ученика позволяет организовать самостоятельную деятельность ученика как в условиях контроля со стороны учителя, так и самоконтроля. Здесь представлены разные поля деятельности: работа с контурной картой;  самостоятельное составление игрового поля на заданную тему и т.п. 

Задачи на конструирование являются наиболее интересной содержательной формой работы ученика с ЭУП и несут максимальный обучающий эффект. 

Часть задач предусматривает автоматическую проверку созданной конструкции компьютером, часть - визуальную самопроверку или проверку полученного результата учителем. Некоторые задачи являются мини-исследованиями, создающими в рамках соответствующего конструктора проблемную ситуацию и предлагающие ученику провести самостоятельное исследование, результаты которого выносятся на обсуждение с учителем. 

Реализация игровой среды обеспечивает реализацию межпредметных связей при изучении окружающего мира, искусства, литературы. Игровая среда представляет собой видеоматериалы для организации:

- медиа-музеев (дети, самостоятельно отбирая представленный в компьютере материал, соответствующий определенной теме, готовят текст для экскурсовода краеведческого, исторического, литературного, экологического, художественного музеям); 

- игр-путешествий в соответствии с отобранным содержанием. Это могут быть игры, связанные с природоведческими, географическими, социальными представлениями. Например, путешествие по Красной книге; по заповедным местам России; по местам битв ВОВ; по древним городам России и т.д.

Учитывая психологические возрастные особенности учащихся начальной школы, для которых предназначено ЭУП, особое внимание при разработке программной оболочки ЭУП уделяется организации интерактивного взаимодействия ученика с учебным материалом.

Учебно-познавательная мотивация находится еще не на высоком уровне, поэтому для младших школьников очень важна возможность работать с интересным материалом, который прежде всего обеспечивает возникновение эмоциональной реакции на воспринимаемую информацию. Создание благоприятного эмоционального фона обучения, внешняя привлекательность сюжета, интуитивная связь содержания с потребностями ребенка, ясность всех требований и ограничений, простота и минимальность времени ввода ответов – вот далеко не полный перечень  требований, предъявляемых к организации интерфейса учебного ЭУП, ориентированной на начальную школу.

Особую категорию составляют коллективные игры, в которых участвует весь класс. В основе таких игр лежит соревновательный момент. Это одновременно с решением образовательных задач выполняет еще и воспитательные цели: учит соблюдать правила игры, работать в условиях коллектива, сотрудничать, управлять своим поведением и пр.

3.2.4. Использование тестового характера упражнений определяется несколькими причинами: 

- во-первых, младший школьник должен осваивать тест как один из видов современного предъявления упражнений и заданий (в том числе и аттестационных); 

- во-вторых, тест позволяет постепенно перевести ребенка от действий в условиях поиска выбора из нескольких к определению общего способа построения учебной задачи; 

- в-третьих, эта форма предъявления задания наиболее целесообразна при использовании компьютера. 

Назначение тестов -  проверить обязательный минимум знаний, умений и навыков по конкретной теме или по курсу (разделу) в целом. Тесты имеют традиционный (стандартный) интерфейс, включают только обязательный минимум содержания и "не прощают" ошибок (т.е. не дают возможности после совершения ошибки ее исправить). 

Система тестовых заданий позволяет как учителю, так и самому ученику проконтролировать успешность овладения знаниями, умениями и навыками по изученному материалу. В ЭУП представлены тестовые задания разного уровня и разной технологии. Разный уровень позволяет обеспечить индивидуальный подход (задания низкого, среднего и высокого уровня), разная методика позволяет проверить возможность ученика определять способ построения тестового задания (на выбор ответа, поиск ошибки, дополнение, устранение лишнего, сравнение и др.).

3.2.5. Раздел "Задания от учителя" первоначально пуст и предназначен для заданий, которые может подготовить учитель самостоятельно, с помощью изменения, расширения и т.п. существующих в ЭУП упражнений и различного рода плееров. Для этого в "Модуле Учителя" существует "Конструктор уроков и заданий" (см. раздел 5. Модуль Учителя в "Руководстве пользователя").

Специальный пустой раздел отведен в каждой теме/подтеме  для того, чтобы Учитель мог создавать свои линии обучения, не затрагивая базовых упражнений, разработанных и поддерживаемых фирмой-разработчиком ЭУП.  

Каждое разработанное и сохраненное Учителем задание включается в оглавление диска и автоматически становится доступным в других модулях программы.

4. Формы организации обучения

Использование данного ЭУП предполагает работу с учителя с новейшими средствами обучения, но это не означает революционных преобразований сложившейся системы образования: классно-урочная система с ориентировкой на руководство учителем процесса получения новых знаний остается сегодня главной формой его организации. Необходимо, чтобы ЭУП органично вписывалось в существующую систему организационных форм и средств обучения, расширяя возможности традиционных и закладывая предпосылки для развития новых форм обучения. 

В зависимости от особенностей коммуникативного взаимодействия между учителем и учащимися выделяют индивидуальную и фронтальную (групповую, коллективную) формы организации обучения.

4.1. Фронтальная форма обучения

Фронтальная форма обучения предполагает работу всего класса по реализации конкретной дидактической задачи, достижение которой становится возможным при активном взаимодействии учащихся друг с другом. При этой форме организации обучения ученики выполняют общее для всех задания в едином, усредненном темпе. Эту особенность следует учитывать при ее использовании: наиболее целесообразна работа в едином темпе при работе с демонстрациями и проведении коллективных игр. 

Два типа фронтальной работы – коллективная и групповая различаются, во-первых, числом участников и, во-вторых, стилем их взаимодействия. При коллективной форме организации обучения класс рассматривается как единый учебный коллектив, объединенный общей целью и общим результатом деятельности при строгом выполнении правил сотрудничества – лидерства (руководства) и подчинения. В начальной школе лидером (руководителем) часто выступает учитель: он "ведет" диалог, задает вопросы, ставит проблемы, помогает найти путь их решения, берет на себя функцию контроля и оценки. Именно такая организация уместна при работе с демонстрационным материалом. Учитель (при наличии условий) выводит демонстрационный материал на общий экран (или на экраны персональных компьютеров) и ведет беседу на его основе. Групповой тип фронтальной работы – более демократичная форма организации учебной работы. Она предполагает равноправное распределение между школьниками ролей в деятельности. Вклад каждого ученика в решение учебной задачи и составляет общий результат совместной деятельности. Данная форма может применяться при работе с сюжетными играми ЭУП.

4.2. Индивидуальная форма обучения

Учитель с помощью "Конструктора уроков и заданий" может (1) создавать свои упражнения в отведенном для этого разделе "задания от учителя" и (2) назначать индивидуально любому ученику любые упражнения, а затем отслеживать их выполнение. 

Ученик, которому назначены индивидуальные упражнения, вызывая программу, лишается доступа ко всем ресурсам и кнопкам ЭУП, кроме кнопок "Готово", "Выйти", "Закончить работу", "Помощь". Таким образом, он может выполнять только назначенные ему упражнения. Если индивидуального задания ученику нет или оно отменено учителем, то ученику становятся доступны все ресурсы ЭУП для тематического изучения материала.

Выстраивать индивидуальную линию обучения учитель может из любых существующих, модифицированных или разработанных им по специальным шаблонам упражнений ЭУП. Индивидуальное задание может содержать несколько упражнений, общая продолжительность которых не превышает 15-20 минут. Количество упражнений устанавливает учитель в зависимости от цели урока, уровня подготовки ученика, его умения работать на компьютере. Учитель имеет возможность подготовить фрагмент своего  урока самостоятельно, включив в него любые объекты  из имеющихся в ЭУП готовых библиотек (см. раздел 5. Модуль Учителя в "Руководстве пользователя"). Назначение подготовленного фрагмента урока может быть различным: он может быть использован в начале изучения темы и тогда работа с ним предшествует работе с учебником и другими печатными средствами. Фрагмент компьютерной версии темы может использоваться на этапе закрепления материала после работы с печатными средствами обучения. В этом случае он выполняет функцию дополнения, расширения знаний учащихся, помогает развивать умение использовать их в различных ситуациях, как репродуктивного, так и творческого характера.

Фрагмент урока может быть построен для решения и других задач  учебного процесса, например: организации коллективного и индивидуального тренинга в классе; проведения тестирования; подготовки дифференцированных заданий; построения индивидуальной линии обучения и др.

Таким образом, ЭУП обеспечивает как готовый набор материалов для проведения уроков в компьютерном классе (или индивидуального обучения), так и возможность подготовки такого набора самостоятельно, в зависимости от вкусов учителя и реальных условий, в которых протекает учебный процесс.

При организации индивидуальной формы обучения учитель подбирает задания с учетом следующих требований:

– реальных знаний и умений конкретного ученика, его психологических особенностей и темпа обучаемости;

– постепенного усложнения предъявляемых заданий, предъявление заданий разного вида;

– успешности деятельности ребенка, опоры на его положительные достижения, возможности за короткое время (15 минут деятельности) получить реальный результат;

– предоставление возможности работать в "зоне ближайшего развития", то есть разрешить попытки выполнить трудные задания, получив при этом помощь учителя;

– предоставления ученику права выбрать самому тип задания и партнера по деятельности. 

5. Контроль и оценка результатов обучения

в процессе использования ЭУП
Проверка и оценка достижений младших школьников является существенной составляющей учебного процесса. Предложенная в ЭУП система аттестации учащихся позволяет выполнить две задачи:

1. Проверить уровень обученности младших школьников в соответствии с требованиями Федерального компонента государственного стандарта общего образования (итоговый контроль). В данном случае система контроля становится инструментом оповещения общественности о выполнении минимально допустимого (удовлетворительного) уровня образования. Поэтому эта система контроля не отражается в "отметках", а фиксируется позициями "выполнил без подсказок", "выполнил с ошибками", "не выполнил".

2. Оценить конкретный уровень достижений учащегося в процессе обучения, проверить знания и умения по конкретной теме курса (текущий контроль). 

В рассматриваемом ЭУП результаты выполнения учениками тестовых и тренировочных упражнений представлены в удобном для последующего анализа виде, что позволяет говорить о совершенствовании технологии учета успеваемости и качества образования. 

Результаты выполнения тестов каждым учеником представлены в Классном журнале (см. раздел 5. Модуль Учителя в "Руководстве пользователя"), что позволяет учителю прослеживать динамику изменений, происходящих в достижениях каждого ученика, и намечать для него индивидуальную траекторию развития. Исходя из конкретных успехов (неуспехов) учащегося, учитель планирует план дальнейшего предъявления школьнику системы заданий. Таким образом, четкое определение результатов обучения позволяет не только прогнозировать направления продвижения каждого ученика по учебному материалу, но и корректировать сложившуюся методическую систему работы учителя с позиции качества образования, определять тенденции развития системы образования в целом.

Контроль и оценка в начальной школе рассматривается так же как одно из средств формирования положительных мотивов учения и готовности учеников к самоконтролю. В процессе использования ЭУП повышается объективность оценки, что прямо или косвенно может способствовать снижению уровня тревожности и развитию качеств контролирующей деятельности учащихся. Иногда отрицательной стороной деятельности учителя является ее эгоцентричность, проявляющаяся в необъективности, оценке не результата, а процесса деятельности, в подведении итогов контроля на основе "среднего" балла и др., поэтому объективизации контролирующей деятельности, то есть перенос оценочной функции с учителя на персональный компьютер может способствовать формированию у ученика адекватной самооценки, уверенности в собственных силах и оптимизма.

Любой контроль, в том числе организованный в рамках настоящего ЭУП, создает определенный эмоциональный фон и вызывает соответствующую эмоциональную реакцию у ученика. Поэтому в ЭУП реплики, оценивающие степень успешности деятельности ученика, тщательно продуманы. Особенно важно, с учетом "болевых точек" современных методик обучения, что в ЭУП не предусмотрены оценки темпа работы, личностные качества школьников или особенности их психических процессов (к примеру, темперамент, внимание, память и др.). Таким образом, организация контроля средствами ЭУП рассматривается как одна из важных задач совершенствования педагогической деятельности, которая должна соответствовать современным требованиям к работе учителя и реализовывать принципы гуманизации и индивидуализации обучения.

В настоящем ЭУП текущий контроль совпадает с тематическим. Он проводится в двух формах: как проверка усвоенных знаний-умений в процессе прохождения определенной темы (начальный и основной периоды формирования знания-умения-навыка) и аттестация в конце изучения темы (завершающий период формирования знания-умения-навыка). 70 % выполнения заданий аттестационной работы говорит о хорошем уровне обученности ребенка. При выполнении учебных заданий ученик имеет возможность неоднократно выполнять каждое задание. Предусмотрен механизм помощи, который реализует обучающую функцию контроля.

6. Использование ЭУП при разном оснащении школы 

компьютерной техникой

Настоящее ЭУП может использоваться в практике обучения при разном уровне оснащения школ компьютерной техникой. Наиболее оптимальным представляется проведение занятий в кабинете информатики, то есть в аудитории, где расположены индивидуальные рабочие места учеников у персональных компьютеров, аналогичное рабочее место есть у учителя, компьютер которого подключен к медиапроектору. В этом случае существует возможность максимально использовать ресурсы ЭУП при организации различных форм обучения от фронтальной до индивидуальной. При таких условиях занятия с использованием компьютера проходят раз в неделю с половиной состава класса в течение 15 минут. Остальное время урока работа проходит без применения компьютера. Деление на подгруппы может учитывать уровень владения компьютерными умениями, например, в одну подгруппу объединяются дети с высоким уровнем умений, им может быть предоставлена работа с заданиями повышенной сложности, в другую – дети с низким и средним уровнем умений – им предоставляется возможность при том же содержании работать с заданиями, соответствующими их компьютерным умениям.

Часто учебная аудитория начальной школы оснащена одним-двумя компьютерами, что позволяет использовать индивидуальные формы работы с компьютером. В этом случае класс получает одно задание, а один-два ученика индивидуальные задания, оценка которых программирована в компьютере.

Для обобщающих или контролирующих уроков по некоторым темам также можно использовать данное ЭУП в аудитории, оснащенной одним персональным компьютером, подключенным к медиапроектору. В этой ситуации предпочтительной будет фронтальная форма работы, в рамках которой может быть организована систематизация, обогащение или углубление знаний учащихся (при предъявлении демонстраций). 

Единственный компьютер в классе может использоваться учителем для организации групповой деятельности школьников, в процессе которой 2-4 ученика получают общее задание, которое необходимо выполнить, работая с ЭУП. В данной ситуации важен не только результат, который получат учащиеся при выполнении заданий, но и способ их взаимодействия в процессе работы. Поэтому учителю необходимо предварительно продумать возможные способы взаимодействия школьников  при работе с ЭУП.

При наличии одного или нескольких компьютеров в учебной аудитории учитель имеет возможность организовать самостоятельную работу некоторых школьников с ЭУП. Это будет эффективно, если учителем будет предлагаться индивидуальная серия заданий для конкретного ученика, нацеленная на коррекцию его типичных ошибок. Кроме того, существует возможность предлагать задания более высокого уровня сложности наиболее успешным школьникам. Таким образом, даже наличие одного или нескольких компьютеров и систематическое использование настоящего ЭУП в процессе изучения предмета "Окружающий мир" может повысить качество обучения.

7. Подготовка школьников к работе с ЭУП

ЭУП предлагается для использования в начальной школе не раньше, чем со второго (третьего) класса. Это обусловлено психофизиологическими особенностями детей семи лет, необходимостью завершения периода адаптации ребенка к школе. Очевидно, что нужна подготовительная работа, которая будет предшествовать использованию ЭУП как средства обучения. 

Необходимо, чтобы с учениками были проведены занятия по обучению компьютерным умениям, на которых учитель познакомит учеников с тем, что представляет собой персональный компьютер, каковы его возможности, как можно управлять компьютером, для чего служит манипулятор мышь и как вводятся данные с клавиатуры. Основное содержание умений работать на компьютере представлена в Федеральном компоненте государственного стандарта общего образования (образовательная область "Технология/Труд") в следующих содержательных линиях: "речевая деятельность" и "работа с информацией" (раздел "Общие учебные умения").

8. Методика организации деятельности учащихся 

при изучении конкретных тем

Далее символом (*) отмечены задания повышенной сложности.

8.1. Тема: "Земля - наш общий дом".

Подтема: "Солнечная система"

8.1.1. Мультимедийная коллекция

1). Модель Солнечной системы. Анимация.

 Схема постепенно заполняется планетами, движущимися по своим орбитам. Используется для иллюстративной поддержки процесса формирования элементарных астрономических представлений. 

2). Сцена солнечного затмения. Анимация.

Используется для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям.

3). Космос и Солнечная система. Фотоальбом. 

Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям.

4). Различные фазы Луны. Анимация.

Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям.

5). Образное изображение созвездий. Анимация.

Андромеда, Близнецы, Рак, Стрелец,  Большая медведица, Большой пес, Весы, Водолей, Дельфин, Дракон, Лебедь, Лев, Овен. Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям.

8.1.2. Учебные упражнения

1). Расположи планеты по их величине.

Текст задания: Расположи планеты в порядке увеличения их диаметра.

Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям.

Внизу экрана расположены в разбивку рисунки с изображением планет и указанием их диаметра: Меркурий (4878 км), Юпитер (142800 км); Венера (12102), Марс (6794), Земля (12756), Сатурн (120000 км), Уран (51800 км), Нептун (48600 км), Плутон (2290 км). 

2). Сравни величину Земли и Солнца. 

Текст задания: Во сколько раз Земля меньше Солнца? Уравновесь весы.
Используется для иллюстративной поддержки процесса формирования элементарных астрономических представлений. 

На экране большие весы, на одной чашке которых лежит Солнце. Сколько планет Земля нужно положить на другую чашу, чтобы уравновесить весы, следует указать нажатием нужной кнопки под весами. После нажатия кнопки весы приходят в движение. При неправильном ответе они отклоняются в сторону. При правильном решении весы уравновешиваются и на чашке, где лежат шарики Земли показывается число 330000.

3).  Форма Земли. 

Текст задания: Перемести мышкой в правый верхний угол квадратики с изображениями тех тел, форма которых наиболее близка к форме Земли.
Используется для иллюстративной поддержки процесса формирования элементарных астрономических представлений. 

На экране справа - область, в которую необходимо переместить нужные картинки. Слева и внизу картинки объектов различной формы: книга, апельсин(+), слива, камень, гриб, обруч, груша, мяч(+), бочка, картофелина, шарик(+).

4). Глобус – модель Земли. 

Текст задания: Перемести мышкой названия изображений на глобусе на свои места.
Используется для иллюстративной поддержки процесса формирования элементарных астрономических представлений, а также расширения знаний учащихся, которые проявляют интерес к астрономическим знаниям. 

На экране – изображение глобуса. От полюсов, параллелей, меридианов, экватора, океанов и континентов отходят стрелки к пустым прямоугольникам. Внизу прямоугольники с правильными подписями, которые ученик курсором перемещает в свободные прямоугольники. Подписи: Северный полюс, параллель, меридиан, экватор, океан, континент.

5). Тела земные и космические (небесные).

Текст задания: Отметь на рисунке космические (небесные) тела.
Используется для формирования понятия "тело природы", развития умений сравнивать различные тела природы. 

На экране – ночной  пейзаж (рисунок), на котором показаны различные тела природы:  луна(+), сова, комета(+), метеориты(+), грибы, автомобиль, дом, заключенные в белую рамку.

 Щелкая по изображению, нужно, чтобы вокруг соответствующего изображения белая рамка сменилась на желтую со словом ДА.

6). Тела земные и космические (небесные).

Текст задания: Отметь на рисунке космические (небесные) тела.
Используется для формирования понятия "тело природы", развития умений сравнивать различные тела природы. 

На экране – дневной  пейзаж (рисунок), на котором показаны различные тела природы: самолет, солнце(+), облако, воздушный змей, еж, дом, птица, заключенные в белую рамку.

 Щелкая по изображению, нужно, чтобы вокруг соответствующего изображения белая рамка сменилась на желтую со словом ДА.

7). "Паспорт" планеты Земля. 

Текст задания: Заполни бланк "паспорта", который содержит основные характеристики планеты Земля.

Используется в качестве дополнительного задания для расширения астрономических представлений детей. 

На экране – бланк "паспорта", который содержит основные характеристики планеты. Вместо необходимых цифр – прочерки. Все статистические данные находятся за пределами бланка в нижней части экрана. Ученик курсором перемещает соответствующие цифры. Если эта работа выполнена правильно, появляется надпись "Молодец!".

Бланк паспорта:      Паспорт планеты Земля.

а). Возраст ________ (около 5 миллиардов лет)
б). Форма ________ (шар, сплюснутый с полюсов)
в). Расстояние от Северного до Южного полюса__________ (12713 км)
г). Длина окружности Земли по экватору ____________ (40075 км)
д). Время обращения вокруг своей оси __________ (24 часа, точнее – 23 часа 56 минут 4 секунды)
е). Время обращения вокруг Солнца ___________ (365 дней)
ж). Данные для заполнения "паспорта" приведены внизу экрана. 

8). Отыщи созвездия. 

Текст задания: Найди на карте звездного неба изображенные справа созвездия.

Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к астрономическим знаниям. Может использоваться для индивидуальных заданий высокого уровня.

На экране – карта звездного неба Северного полушария, расположенная таким образом, что в центре экрана находится Полярная звезда. В этом случае на экране в поле зрения оказываются следующие созвездия: Большая Медведица, Малая Медведица,  Цефей,  Кассиопея,  Персей,  Жираф,  Возничий,  Рысь,  Дракон.

Справа – образные рисунки созвездий, находящихся в поле видимости на карте звездного неба. Ученик соотносит рисунки с созвездиями на карте. Если рисунок перемещен правильно и созвездия совпали, образующие его звезды начинают мерцать и изображение оживает. 

8.1.3.Игровая среда

1). Раскрась полушария Земли.

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит полушария?  

Используется для закрепления географических представлений учащихся, а также развития их пространственных ориентировок и пространственного мышления.

На экране – изображение полушарий Земли. Внизу расположены цветовые квадраты: коричневые (разного оттенка), голубые и синие, зеленые, желтые. С помощью мышки ученик перетаскивает цвет на соответствующее место (к примеру, синий – на место океана, голубой – на место рек и озер). Образец правильного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для развития конструктивного творчества, воображения, стремления решать любую учебную задачу по-своему.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок на космическую тематику. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Вид на Землю с поверхности Луны";

- "Копии российских аппаратов 'Луна-16' и 'Луноход-2' в музее";

- "Международная космическая станция на орбите";

- "Радиотелескопы для наблюдения за звездами";

- "Американские астронавты на Луне".

3). Собери модель Солнечной системы. 

Текст задания: Собери действующую модель Солнечной системы.

Используется для уточнения астрономических представлений, а также заданий высокого уровня сложности для дифференцированного обучения.

На экране монитора – свободное поле темного цвета. На нем – основа схемы, которую ученик должен заполнить. В центре надпись "Центр Солнечной системы", далее девять концентрических окружностей – орбиты планет. На орбитах показаны места, куда ученик должен переместить курсором планеты в строго определенном порядке. Справа – элементы Солнечной системы: Солнце, Меркурий, Венера, Земля, Марс и т.д. 

Если планета поставлена верно - она начинает вращаться, если ближе к Солнцу, чем нужно - падает на Солнце, если дальше - улетает за пределы Солнечной системы.

8.1.4. Тесты

1). Составь правильные утверждения. (*)

а). Самая большая планета Солнечной системы – (Юпитер).

б). Самая близкая к Солнцу планета Солнечной системы – (Меркурий).

в). Самая маленькая планета Солнечной системы – (Плутон).

г). Внизу - названия планет Солнечной системы.

2). Отметь правильные утверждения.
а). Самые "горячие" звезды – голубые или белые. (+)

б). Самые "горячие" звезды – красные.

в). Самые "горячие" звезды – желтые.

3). Закончи правильно предложения. (*) 

а). Планета Марс меньше Сатурна, а Сатурн меньше Юпитера. Значит, самой большой из этих трех планет является …

     - Марс

     - Сатурн

     - Юпитер(+)

б). Планета Нептун находится дальше от Солнца, чем Уран, но ближе, чем Плутон. Следовательно, из этих трех планет дальше всех от Солнца расположен …

     - Нептун

     - Уран

     - Плутон(+)

в). На рисунках планету Юпитер легко узнать по красному пятну, а планету Сатурн – по …

     - кольцам(+)

     - голубому цвету

     - яркому блеску

4). Выбери правильные ответы.
а). В центре Солнечной системы находится…

      - Земля

      - Солнце(+)

      - Полярная Звезда

б). Полярная звезда всегда указывает направление…
       - на север (+)

       - на юг

      - на восток

в). Земля вращается вокруг своей оси, поэтому происходит… 

       - смена времен года

       - лунные затмения

       - смена дня и ночи (+)

5) Найди и поставь в нужное место предложения обобщающее слово.

а). Камни, вода, растения, животные – это ____ (земные тела).

б). Солнце, планеты, спутники планет -  ____ (небесные тела).

в). Большая Медведица, Кассиопея, Малая Медведица - ____ (созвездия).

6). Что это? Расставь правильно слова. (*)

а). Воображаемая прямая линия, проходящая через полюса, вокруг которой вращается Земля - ____ (ось).

б). Линии на карте и глобусе, сходящиеся на полюсах - ____ (меридианы).

в). Воображаемая линия, которая делит земной шар пополам - ____ (экватор).

7). Найди правильное место каждому понятию. (*)
	?

(Год)
	- это промежуток времени, за который Земля делает один оборот вокруг Солнца.

	?

(Сутки)
	- это промежуток времени, за который Земля делает один оборот вокруг своей оси.

	?

(Полюсы)
	- это точки пересечения воображаемой оси вращения Земли с земной поверхностью.

	?

(Параллели)
	- это линии на глобусе и карте, пересекающие меридианы.


8).  Ответь на вопросы.
а). Наиболее подробно отображает земную поверхность…

    - глобус

    - план

    - карта (+)

б). Масштаб 1: 100 показывает, что все изображенные на плане объекты…
    - уменьшены в 100 раз (+)

    - увеличены в 100 раз

    - уменьшены в 50 раз

в). Пользуясь картой, можно измерить…

    - ширину реки

    - глубину реки  

    - длину реки (+)

8.2. Тема: "Земля - наш общий дом".

Подтема: "Земля - живая планета"

8.2.1. Мультимедийная коллекция

1). Природа Земли. Видеосюжеты. 
Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования эстетических чувств.

2). Царства природы. Анимация. 

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли. 

3). Животный мир Земли. Видеосюжеты.
Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии животного мира на Земле.

4). Разнообразие животных. Среда обитания. Фотоальбом.
Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии животного мира на Земле.

5). Разнообразие растений. Фотоальбом.
Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии растительного мира на Земле, формирования эстетических чувств.

6). Необычайные явления в природе. Видеосюжеты.
Используется как дополнительный материал для формирования понятия "явление природы", а также развития познавательного интереса учащихся к предмету "Окружающий мир".

7). Необычайные явления в природе. Фотоальбом.

Используется как дополнительный материал для формирования понятия "явление природы", а также развития познавательного интереса учащихся к предмету "Окружающий мир".

8). Вид Земли из космоса. Анимация.

Используется для формирования представлений о внешнем виде Земли, для развития эстетических чувств.

9). "Лестница" развития жизни на Земле. Анимация.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о развитии жизни на Земле.

8.2.2. Учебные упражнения

1). Расположи рисунки в нужной последовательности. 

Текст задания: Расположи рисунки в той последовательности, в которой они происходят в течение дня.

Используется для формирования умений пользоваться понятием "явление природы". 

На экране в разбивку расположены рисунки: "восход солнца", "полдень", "закат", "день клонится к вечеру".

2). Подпиши рисунки. 

Текст задания: Правильно соотнеси высоту Солнца над горизонтом со временем года и подпиши рисунки.
Используется как дополнительный материал для всего класса или как дифференцированное задание.

На экране пейзаж, изображающий разные времена года. На горизонтальной центральной линии расположены три точки, обозначающие высоту Солнца. Внизу экрана - четыре даты (вразбивку):  22 июня,  23 сентября,  21 марта,  22 декабря. 

3). Расставь правильно окончания пословиц. 

Используется для расширения представлений детей о значении солнца в жизни человека, его поэтическом отношении к звезде, дающей Земле жизнь.

На экране размещены начало пословиц, внизу экрана – их окончания. Ученик должен соединить начало и конец пословицы.

Тексты пословиц: 

а). Солнце встает, так и … (день настает).

б). Солнце встало – … (всем радостно стало).

в). Солнце, как родная матушка, ... (никогда не обидит).

г). Солнце на лето - … (зима на мороз).

д). Солнышко садится – … (батрак веселится, дитя в люльку ложится).

4). Засели животными море и реку. 

Текст задания: Засели море и реку животными, которые могут в них обитать.
Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о водоемах планеты Земля, уточнения и проверки знаний о животном мире различных водоемов.

На экране два рисунка водоема: море и  река. Внизу на экране рисунки различных животных. Ученик, пользуясь мышкой, перетаскивает рисунок в соответствующий водоем или оставляет на месте. 

Рисунки животных:  кит синий (море), акула (море), м.звезда (море), щука (река), сом (река), лягушка (река), жук-водолюб (река), кальмар (море), камбала (море), карп (-), дикая утка (река), лебедь (река), медуза (море), чайка (море), цапля (-), м.конек (море), краб (море), жаба (-).

5). Засели животными пресноводное озеро и болото. 

Текст задания: Засели пресноводное озеро (пруд)  и болото животными, которые могут в них обитать.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о водоемах планеты Земля, уточнения и проверки знаний о животном мире различных водоемов.

На экране два рисунка водоема: пресноводное озеро и болото. Внизу на экране рисунки различных животных. Ученик, пользуясь мышкой, перетаскивает рисунок в соответствующий водоем или оставляет на месте. 

Рисунки животных: акула (-), щука (озеро),  сом (-),  лягушка (озеро, болото), жук-водолюб (озеро, болото), кальмар (-),  камбала (-),  карп (озеро),  дикая утка (озеро, болото), лебедь (озеро), медуза (-), чайка (-),  цапля (болото),  краб (-), жаба (озеро, болото).

6). Cделай высказывания верными.

Текст задания: Расставь слова так, чтобы высказывания были верными. 

Используется в качестве дополнительного материала, закрепляющего и обобщающего знания детей, а также заданий повышенной трудности.

а). Все, что находится вокруг живого организма и оказывает на него воздействие - ____ (окружающая среда).

б). ____ (Аквариум) - модель водной экосистемы.

Вся лесная растительность расположена "этажами" или иначе - ____ (ярусами).

в). ____ (Город) - это населенный пункт с большим числом жителей. 

г). Поступление в окружающую среду веществ, опасных для существования живых организмов, называется  ____ (загрязнением).

7).  Природные зоны России. 

Текст задания: Раскрась соответствующим цветом природные зоны России.
Используется как наглядная основа формирования умений работать с контурной картой, уточнения знаний о природных зонах России.

На экране – контурная карта России. Справа – перечислены основные природные зоны России и даны  их цветовые обозначения зон: 

- полярная (арктическая) - белый, 

- тундра - голубой, 

- тайга – темно-зеленый, 

- смешанные леса - коричневый, 

- степь - бежевый, 

- пустыня – желтый.

8). Растительный и животный мир полярной зоны. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в полярной зоне.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых:  тюлень, морж, белый медведь.
9). Растительный и животный мир тундры. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в тундре.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых: северный олень, овцебык, песец, полярный волк, лемминг, белая куропатка, полярная сова.

10). Растительный и животный мир тайги. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в тайге.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых: соболь, клёст, медведь, росомаха, кабан.

11). Растительный и животный мир зоны смешанных лесов. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в зоне смешанных лесов.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых: лось, благородный олень, косуля, кабан, росомаха, бурундук, соболь, куница, бурый медведь, волк, рысь,  лисица, барсук.

12). Растительный и животный мир степей. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в степях.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых: сайгак, джейран, сурок, суслик, степной орел.

13). Растительный и животный мир пустынь. 

Текст задания: Отметь животных, которые обитают в пустынях.
Используется для обобщения и проверки усвоенных знаний о природных зонах России.

На экране картинки различных животных, среди которых: дикая лошадь, кулан, тушканчик, кобра, ящерица ушастая круглоголовка, черепаха, фаланга, тарантул.

14). Как называются эти океаны? 

Текст задания: Подпиши океаны.
Используется в качестве задания повышенной сложности для хорошо успевающих учащихся, а также развития познавательного интереса всех школьников.
На экране – карта полушарий и предлагается подписать океаны, названия которых на карте отсутствуют. Внизу экрана подписи: 

- Атлантический океан, 

- Индийский океан, 

- Тихий океан, 

- Северный Ледовитый океан. 

Ученик перетаскивает мышкой название океана на соответствующее на карте место. 

15). Как называются эти континенты?  

Текст задания: Подпиши континенты.
Игра используется как задание повышенной сложности, развивает кругозор младших школьников и умение работать в условиях соревновательной деятельности.

Ученик должен, работаю мышью, поместить название континента на соответствующее место. На экране: карта полушарий и таблички с надписями:

- Евразия, 

- Африка, 

- Южная Америка, 

- Северная Америка, 

- Австралия, 

- Антарктида. 

8.2.3.Игровая среда

1). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для развития конструктивного творчества, воображения, стремления решать любую учебную задачу по-своему.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок на космическую тематику. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Антарктида";

- "Горы";

- "Лес";

- "На дне моря";

- "Пустыня";

- "Река".

2). Кто где живет? 

Игра соревнование: Кто больше правильно распределит живых организмов по местам их обитания.
Игра используется для проверки знаний детей о животном и растительном мире разных природных зон, развивает быстроту реакции и сообразительность.

На экране возникают изображения различных животных и растений. Ученик курсором помещает их в "Лес" или "Пустыню". Каждая природная зона на экране представлена "кубом", на гранях которого дано схематичное изображение этой природной зоны, верхней грани нет – и в этот куб (как в ящик) падают изображения животных и растений. Если изображение помещается неверно, оно, выскакивает" наружу и "исчезает" между кубами так же, как и те изображения, которые ребенок вообще не успел никуда поместить.

Пары природных зон формируются компьютером из следующего списка: водоем, луг, пустыня, тундра, море,  сад,  огород. 

Игра заканчивается через 2 минуты.

При появлении надписи "Конец игры" высвечиваются результаты (время, количество правильных ответов и количество ошибок).

8.2.4. Тесты

1). Условия для жизни на Земле.

 Отметь условия, необходимые для жизни на Земле.

- безвоздушное пространство

- песок

- тепло (+) 

- глина 

- почва 

- свет (+) 

- холод

2). Определи, кто это мог сказать?
Внизу экрана расположены слова "астроном", "поэт", "врач", "агроном", "путешественник". На экране высвечивается текст. Ученик читает его и определяет, кто мог произнести такой текст. Пишет ответ (перетаскивает мышкой нужное слово, расположенное внизу экрана). 

Тексты:

а). Красно солнышко заглянуло к нам в окошко, одарило улыбкой, согрело и приласкало, как добрая матушка свое любимое дитятко. (Поэт)

б). Солнце – огромный огненный шар, центр Солнечной системы. Вокруг него движутся планеты, среди которых и наша Земля. Планета Земля – единственная в Солнечной системе, на которой есть жизнь. (Астроном)

в). Солнечный свет и тепло очень полезно организму человека. Это – условие благополучного роста и развития ребенка. Но злоупотреблять солнечным светом и теплом нельзя. Например, нельзя без специальных черных очков смотреть на солнце, можно испортить зрение. Долго загорать на ярком солнце тоже нельзя, можно получить солнечный удар. (Врач)

г). Знаешь, как можно найти дорогу, если ты заблудился? По солнцу! Надо только запомнить, как оно располагалось на небосводе, когда ты вышел из дома. (Путешественник)

д). Для выращивания урожая очень важно количество тепла, которое получает растение. Чем меньше солнечного света, тем меньше урожай можно получить. (Агроном)

3). Ответь на вопросы.
а). Где на земном шаре миллионы лет назад зародилась жизнь?   

    - на суше

    - в океане (+)

    - в лесах
б). Кто появился на Земле раньше? 
   - динозавры (+) 

   - обезьяны

   - человек

4). Где это происходит?  Дополни высказывания.

а). В ____  (пещере)  царит вечный мрак.

б). В ____ (тундре) почва не успевает оттаять за короткое лето, поэтому там вечная мерзлота. 

в). В  ____ (смешанном лесу) растут лиственные и хвойные деревья. 

г). В ____  (тропическом лесу)  самое большое разнообразие растений и животных.

д). В ____ (пустыне) днем стоит иссушающая жара, а ночью — сильный холод. 

5). Сделай утверждения верными.
а). _____ (Болото) богато множеством ягод, которыми любят полакомиться здешние обитатели: журавли, рябчики, глухари. 

б). _____ (Арктика) является не материком, а замерзшим океаном. 

в). _____  (Антарктида) представляет собой целый материк, во внутренних районах которого обитают лишь самые морозостойкие виды живых организмов.

г). _____ (Город) предоставляет животным много пищи и укрытий, но в то же время там очень шумно, а вода и воздух сильно загрязнены. 
8.3. Тема: "Природа".

Подтема "Что такое природа"

8.3.1. Мультимедийная коллекция

1). Царства природы. Анимация.

Используется как наглядная основа для формирования представлений о царствах живой природы.

2). Красота и богатство природы Земли. Фотоальбом. 

Используется как иллюстративный материал для воспитания эстетического отношения к природе. Для озвучивания использованы произведения русских и зарубежных композиторов.

3). Красота и богатство отдельных уголков России. Фотоальбом. Используется как иллюстративный материал для воспитания патриотизма и эстетического отношения к природе. Для озвучивания использованы произведения русских и зарубежных композиторов.

4). Природа Земли. Видеосюжеты. 

Используется как иллюстративный материал для воспитания эстетического отношения к природе. 

5). Звуки неживой природы. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.

Звукозаписи сопровождаются показом на экране соответствующих иллюстративных материалов.

6). Звуки живой природы. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.

Звукозаписи сопровождаются показом на экране соответствующих иллюстративных материалов.
7). "Лестница" развития жизни на Земле. Анимация.

Используется для расширения кругозора младших школьников.

8.3.2. Учебные упражнения

1). Отметь предметы неживой природы. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку в синий цвет со словом ДА, если изображенный на ней предмет принадлежит к НЕЖИВОЙ природе, и в черный со словом НЕТ - если не принадлежит.
Используется для уточнения знаний о телах неживой природы, развивает умение классификации.

На экране появляются рисунки.  Вокруг каждого рисунка рамка. При нажатии мышкой на рисунок рамка меняется, на ней появляются слова ДА (принадлежит) или НЕТ (не принадлежит). 

Рисунки: туча с дождем (ДА),  валун (ДА), солнце (ДА), луна (ДА), дерево (НЕТ), еж (НЕТ), сосульки на крыше (ДА), снеговик (ДА), мальчик (НЕТ), гроза (ДА), скамейка (ДА), елка (НЕТ), радуга (ДА), гора (ДА), лужа (ДА), песочница, в которой играет малыш (ДА).

2). Отметь объекты живой природы. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку в синий цвет со словом ДА, если изображенный на ней предмет принадлежит к ЖИВОЙ природе, и в черный со словом НЕТ - если не принадлежит.
Используется для уточнения знаний о телах живой природы, развивает умение классификации.

На экране появляются рисунки.  Вокруг каждого рисунка рамка. При нажатии мышкой на рисунок рамка меняется, на ней появляются слова ДА (принадлежит) или НЕТ (не принадлежит). 

Рисунки: звездное небо (НЕТ), рыба (ДА), бабочка (ДА), взрослый человек (ДА), подсолнух (ДА), клумба (НЕТ), автомашина (НЕТ), морская звезда (ДА), гриб (ДА), елка (ДА), ребенок (ДА), цыпленок (ДА), комнатное растение (ДА), пшеничные колосья (ДА), кукла (НЕТ).

3). Отметь изделия. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку в синий цвет со словом ДА, если изображенный на ней предмет принадлежит к ИЗДЕЛИЯМ, и в черный со словом НЕТ - если не принадлежит.
Используется для развития умений различать природные объекты и изделия, сделанные человеком.

На экране появляются рисунки.  Вокруг каждого рисунка рамка. При нажатии мышкой на рисунок рамка меняется, на ней появляются слова ДА (изделие) или НЕТ (не изделие). 

Рисунки:  телевизор (ДА), корзинка (ДА), грибы на пне (НЕТ), буханка хлеба (ДА), платье (ДА), яйца (НЕТ), торт (ДА), коза (НЕТ), эскимо (ДА), чайник (ДА), плетеный стул (ДА), облака (НЕТ), книга (ДА), дерево (НЕТ), комнатное растение (НЕТ).

4). Заполни таблицу.

Текст задания: Выбери признаки тел живой и неживой природы и размести их в соответствующие колонки.

На экране - две колонки: 1 - "тела живой природы" и 2 - "тела неживой природы". 

Внизу  появляются в различном порядке надписи–признаки, которые необходимо поместить в соответствующую колонку:

- способны передвигаться (1),

- не способны передвигаться (2),

- питаются (1),

- не нуждаются в пище (2),

- дышат воздухом (1),

- не дышат (2),

- растут и развиваются (1),

- не способны расти и развиваться (2),

- размножаются (1),

- не размножаются (2),

К этим признакам добавляются признаки, которые не являются отличительными признаками живых или неживых тел (так называемые "мусорные слова"):

- летают,

- плавают,

- встречаются на суше,

- встречаются под водой,

- изменяются,

- издают звуки,

- сделаны человеком.

5). Живые и неживые тела природы. 

Текст задания: Раздели тела природы на живые и неживые.
Используется для развития умения объединять объекты по заданному признаку.

Экран поделен на две части: слева – живые тела природы (л), справа – неживые (п). Внизу рисунки, которые нужно поставить на место: в ту или другую часть.  

Рисунки:  снежинки (п), береза (л), вулкан (п), сосна (л), подснежник (л), гроза (п), луна (п) , человек (л), морж (л), медведь (л), улитка-прудовик (л), горы (п), овраг (п), паук (л), мышь (л), пчела (л), водоем (п), нефтяная скважина (п), песчаный пляж (п), море (п), гриб (л).

6). Засели животными море и реку. 

Текст задания: Засели море и реку животными, которые могут в них обитать.
Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о водоемах планеты Земля, уточнения и проверки знаний о животном мире различных водоемов.

На экране два рисунка водоема: море и  река. Внизу на экране рисунки различных животных. Ученик, пользуясь мышкой, перетаскивает рисунок в соответствующий водоем или оставляет на месте. 

Рисунки животных:  кит синий (море), акула (море), м.звезда (море), щука (река), сом (река), лягушка (река), жук-водолюб (река), кальмар (море), камбала (море), карп (-), дикая утка (река), лебедь (река), медуза (море), чайка (море), цапля (-), м.конек (море), краб (море), жаба (-).

7). Засели животными пресноводное озеро и болото. 

Текст задания: Засели пресноводное озеро (пруд)  и болото животными, которые могут в них обитать.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о водоемах планеты Земля, уточнения и проверки знаний о животном мире различных водоемов.

На экране два рисунка водоема: пресноводное озеро и болото. Внизу на экране рисунки различных животных. Ученик, пользуясь мышкой, перетаскивает рисунок в соответствующий водоем или оставляет на месте. 

Рисунки животных: акула (-), щука (озеро),  сом (-),  лягушка (озеро, болото), жук-водолюб (озеро, болото), кальмар (-),  камбала (-),  карп (озеро),  дикая утка (озеро, болото), лебедь (озеро), медуза (-), чайка (-),  цапля (болото),  краб (-), жаба (озеро, болото).

8). Контурная карта России. 

Текст задания: Обозначь на контурной карте основные водоемы России.
Используется для формирования умений работать с картой, развивает пространственное мышление и воображение.

На экране контурная карта России. Названия рек, морей, озер находятся внизу экрана. Пользуясь мышкой, ученик перетаскивает название на необходимое место. 

Тексты:  Балтийское море, Северный Ледовитый океан, река Волга, река Обь, река Енисей, река Лена, Каспийское море, озеро Байкал.

9). Отметь лишний объект.

Текст задания: Убери объект, который не относится к тому же царству природы, к которому принадлежат все остальные объекты на экране.
Используется для развития умений классифицировать объекты, находить среди них лишний, объяснять свой выбор.
На экране возникают рисунки представителей определенного царства, среди которых находится лишний объект (представитель другого царства). Ученик должен отметить этот объект. 

8.3.3.Игровая среда

1). Раскрась сельский пейзаж. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – сельский пейзаж. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок с изображениями природы. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Весна",

- "Зима",

- "Лето",

- "Осень",

- "Лесное озеро".

3). Составь пары.

Текст задания: Составьте верные пары.
На экране летят воздушные шарики. Зеленые шарики - "тела", красные шарики - "вещества":
	стол - дерево

стул - дерево

карандаш - дерево

спичка - дерево

гвоздь - металл

ключ - металл

кольцо - металл

нож - металл

вилка - металл

поварешка - металл

скрепка - металл

монета - металл

книга - бумага

юбка - ткань
	тетрадь - бумага

газета - бумага

журнал - бумага

конверт - бумага

окно - стекло

стакан - стекло

ваза - стекло

чашка - стекло

тарелка - стекло

платье - ткань

полотенце - ткань

платок - ткань

брюки - ткань

пальто - ткань


8.3.4. Тесты

1).  Как развивалась жизнь на Земле. (*)

Текст задания: Как развивалась жизнь на Земле? Расположи события в нужной последовательности.

На экране расположены в спутанной последовательности этапы возникновения жизни на Земле:

а). Появление первых птиц и млекопитающих. (4)

б). Появление первых одноклеточных организмов. (1)

в). Появление древних людей. (5)

г). Появление первых беспозвоночных – червей, медуз, морских звезд. (2)

д). Животные выходят на сушу – появление первых земноводных и пресмыкающихся. (3)

2). Заполни таблицу. 

Текст задания: Заполни таблицу.

На экране таблица, в которой три столбца с надписями: 1 - "живая природа"; 2 -   "неживая природа"; 3 - "изделия". 

Внизу экрана слова, которые ученик должен разложить по соответствующим колонкам: автомашина (3), камни (2), дождь (2), одежда (3), дерево (1), лось (1), луна (2), кустарник (1), цветковое растение (1), холодильник (3), гриб (1), солнце (2), бабочка (1), горы (2), книга (3), акула (1), снег (2), шалаш (3), грач (1), вода (2), карась (1), тюлень (1), ткань (3), дом (3), звезды (2).

3). Закончи правильно предложения.

На экране возникают высказывания, которые ученик должен закончить: 

а). Луна, снег, солнце, лед, иней – все это _______ (неживая природа).

б). Изделия отличаются от объектов природы тем, что они _____ (созданы человеком).

в). Мухомор – это не животное и не растение, а ______ (гриб).

г). Капля воды – это тело, а вода – ______ (вещество).

д). Жидкое стекло – это вещество, а оконное стекло – это _______ (тело).

е). Воздух, вода, растения, животные и человек - это _______  (тела природы).

4). Что такое природа. 

Текст задания: Что такое природа? Выбери полный правильный ответ.

а). Природа – это растения и животные.

б). Природа – это всё существующее, окружающий нас мир во всем его многообразии. (+)

в). Природа – это все животные, которые существуют на нашей планете.

г). Природа – это горы, леса и реки.

5). Вставь пропущенные слова.

а). Все предметы, которые нас окружают, и мы сами — это _____ (тела).

б). Ученые договорились считать тела на Земле ______  (земными) телами, а находящиеся вне пределов Земли — _______ (космическими) телами. 

в). Живые тела называют также ________ (организмами).

г). Воздух, вода, камни, песок - это _______ (тела неживой природы), а растения, животные, человек - это _____ (тела живой природы).

6). Отметь слова, которые относятся к неживой природе.

Перечень слов:  цветок,  камень (+), луна (+), машина (+), дождь (+), птица, рыба, снег (+), лед (+), песок (+), солнце (+),   глина (+).

7). Распредели в две колонки слова из списка.

На экране две колонки: 1 - "тела", 2 - "вещества".
Список слов:  стол (1), дерево (2), стул (1), карандаш (1), спичка (1), металл (2), гвоздь (1), ключ (1), ткань (2), юбка (1), вилка (1), поварешка (1), монета (1), стакан (1), пластмасса (2), бумага (2), газета (1), журнал (1), конверт (1), глина (2), кувшин (1), ваза (1).
8). Отметь правильные утверждения.

а). Различают природу живую и неживую.(+)

б). Горы, вода, песок и растения относятся  к неживой природе.

в). Всё, что окружает нас в природе, называют телами.(+)

г). Вещество – это то, из чего состоят только живые тела.

д). Человек, растения, животные, грибы, бактерии – тела живой природы.(+)

9). Влияние неживой природы на живую.

Текст задания: Отметь примеры, показывающие, что неживая природа влияет на живую природу.

а). Многие животные днем бодрствуют, а ночью отдыхают.(+)

б). Зимой идет снег.

в). Осенью птицы улетают на юг.(+)

г). С наступлением темноты цветки одуванчика закрываются.(+)

д). Вода постепенно размывает берега.

10). Отметь правильные утверждения.

Растения своими корнями разрушают скалы. Это говорит о том, что

- корни растения более твердые, чем скалы

- живые и неживые тела природы не влияют друг на друга

- живые организмы влияют на неживую природу (+)

11). Отметь правильные утверждения.
Все живые тела обладают следующими признаками:

     - питаются (+)

     - дышат (+)

     - растут (+)

     - не изменяются

     - размножаются (+)

12). Отметь правильные утверждения.
Царства живой природы – это

   - бактерии, растения, животные, человек

   - бактерии, грибы,  растения, животные (+)

   - растения, животные, грибы, почва

8.4. Тема: "Природа".

Подтема "Явления природы"

8.4.1. Мультимедийная коллекция

1). Необычные явления в природе. Видеосюжеты.

Используется как наглядный материал к теме.
2). Необычные явления в природе. Фотоальбом.

Используется как наглядный материал к теме.

3) Репродукции картин русских художников о природе. Фотоальбом. Используется как иллюстрация творческого восприятия человеком явлений окружающей природы. 

4). Сезонные изменения в природе. Видеосюжеты. (прилет, гнездование, высиживание и выкармливание птенцов, подготовка к зиме, заготовка корма, появление потомства и пр.). 

Используется для расширения и уточнения представлений учащихся о сезонных изменениях в природе.

5). Сцена солнечного затмения. Анимация.

Используется для расширения и уточнения представления учащихся об одном из явлений природы.

8.4.2. Учебные упражнения

1). Дневные и ночные животные. (*)

Текст задания: Размести  животных в соответствии с особенностями их жизни.
Используется для обобщения знаний об особенностях жизни различных животных, развивает умение  применять полученные знания в нестандартных ситуациях. 

Экран поделен на две части: "Ночь" и "День" - рисунки, изображающие один и тот же природный участок (фрагмент) в ночное и дневное время. Внизу расположены изображения дневных и ночных животных.

Список животных:  паук-крестовик (день), пчела (день), ящерица прыткая (день), жук-олень" (ночь), змея (ночь), сова (ночь), рысь (ночь),  еж (ночь), мышь (ночь), лягушка (день), божья коровка (день), воробей (день), ворона (день), голубь (день), синица (день), сорока (день), лиса (день), белка (день), бабочка (день), заяц (день), комар (день, ночь).

2). Дневные и ночные растения. (*)

Текст задания: Размести растения в соответствии с особенностями их жизни.
Используется для обобщения знаний об особенностях жизни различных растений, развивает умение  применять полученные знания в нестандартных ситуациях. 

Экран поделен на две части: "Ночь" и "День" - рисунки, изображающие один и тот же природный участок (фрагмент) в ночное и дневное время. Внизу расположены изображения дневных и ночных растений.

Список животных:  одуванчик (день), шиповник (день), фиалка (ночь), душистый табак (ночь), календула (день), мак (день), цикорий (день).

3). Заполни таблицу.

Текст задания: Разнеси сезонные и суточные изменения в жизни растений и животных по разным колонкам таблицы.

Используется для расширения кругозора учащихся, формирования познавательных интересов.

На экране таблица, имеющая две графы: 1 - "сезонные изменения", 2 - "суточные изменения". Ученик должен распределить с помощью курсора перечисленные явления в две колонки.  

Десять названий явлений, выбранных компьютером случайным образом задаются в произвольном порядке.

Перечень явлений:  гнездование птиц (1), цветок поворачивается за солнцем (2), поиск пищи (2), зимняя спячка (1), прорастание семян (1), ночной сон (2), линька (1), заготовка припасов (1), дневной сон (2), раскрытие цветков цикория (2), перелеты птиц (1), листопад (1), листочки кислицы опускаются (2), рождение потомства (1), цветки кувшинки уходят под воду (2), появление листьев из почек (1), созревание семян (1).

4). Четыре времени года. 

Текст задания: Расставь рисунки соответственно временам года.
Используется для развития умений школьников применять полученные знания в обобщенной форме, соотносить целое и часть.

На экране четыре рамки с надписями "Весна", "Лето", "Осень", "Зима". Внизу экрана появляются рисунки, соответствующие состоянию растений в разные времена года. 

Рисунки: дерево с яблоками (осень); цветущая яблоня (весна); подснежник (весна); мать-мачеха (весна, лето); ромашка (лето); астра (лето, осень); деревья, покрытые снегом (зима); дерево, на котором птичье гнездо (весна, лето); весенний ручей и первая травка (весна); осенний листопад (осень); грибы под елочкой (осень); трава под снегом (зима).

8.4.3. Игровая среда

1). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные явления природы. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Штормовая волна";

- "Вулкан на Камчатке";

- "Гроза";

- "Пожар в лесу";

- "Радуга".

8.4.4. Тесты

1). Вставь пропущенные слова.

а). Все тела природы – живые и неживые – постоянно __________( изменяются). 

б). Любое изменение, происходящее с окружающими нас телами природы, которое можно обнаружить по внешним признакам, называется _________(явлением).

в). Изменения происходят как с живыми телами, так и с ___________ (телами неживой природы).

2). Подбери обобщающее слово. 

Изменение температуры воздуха, ветер; образование облаков; различные виды осадков – это 

   - погодные явления  (+)

   - сезонные явления

   - суточные явления

3). Выбери правильные ответы.

К стихийным явлениям в природе относятся 

   - ураганы (+)

   - штормы  (+)

   - наводнения (+)

   - землетрясения  (+)

   - северное сияние

   - извержения вулканов (+)

4). Выбери правильные ответы.
Рост и развитие – это явление, которое происходит

   - только с растениями

   - с растениями и животными

   - со всеми живыми организмами (+) 

5). Выбери правильные ответы.
Время на цветочных часах показывают

   - цветки, распускающиеся в определенное время суток (+)

   - различная высота растений 

   - цветки разной окраски

4). Исключи лишнее.

Какое из явлений не является суточным?

а). Подсолнечник поворачивает свое соцветие вслед за солнцем. 

б). Пчелы собирают цветочный нектар днем.

в). Белки делают припасы на зиму. (+)

г). Цветки ночной фиалки распускаются с заходом солнца.

д). Летучие мыши охотятся ночью.

5). Расположи правильно явления из жизни птиц. 

Текст задания: Расположи явления, происходящие в жизни птиц, в соответствии с временами года.

На экране таблица с четырьмя колонками: 1-"весна", 2-"лето", 3-"осень", 4-"зима". 

Перечень явлений: гнездование (1),  высиживание птенцов (1,2), перелет на юг (3), возвращение на родину (1), птенцы становятся взрослыми (2), зимовка в теплых странах (4), линька - смена перьев (4),  выращивание потомства (2).

6). Вставь необходимое слово.

Перелеты птиц, гнездование, появление потомства у животных, заготовка зимних припасов – всё это примеры ____________ явлений. 

Варианты ответов: суточных, погодных, температурных, сезонных (+), стихийных.

7). Исключи лишнее слово.
Всю зиму остаются зелеными такие растения, как

   - лиственница (+)

   - сосна

   - ель

   - можжевельник

   - кедр

8). Составь предложения. 

Текст задания: Соедини явления в неживой природе и те изменения, которые они вызывают в живой природе.

а). Становится холодно, поэтому ___ (шубка лисы становится густой и пушистой.)

б). Солнце зашло за горизонт, и сразу же ____ (закрылись цветки шиповника.)

в). Скоро выпадет первый снег, ___ (заяц меняет серую шубку на белую.)

г). Как только взошло солнце, ___ (проснулись и защебетали птицы.)

8.5. Тема: "Природа".

Подтема  "Растительный мир России"

8.5.1. Мультимедийная коллекция

1). Растительный мир Земли. Видеосюжеты.

Используется как наглядный материал к теме.
2). Разнообразие растений. Фотоальбом.

Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии растительного мира на Земле, формирования эстетических чувств.

3). Разнообразие грибов. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
4). Зарастание пруда и его превращение в болото. Анимация.

Используется как наглядный материал к теме.
5). Развития дуба из желудя. Анимация.

Используется как наглядный материал к теме.
8.5.2. Учебные упражнения

1). Значение растений для жизни на Земле. 

Текст задания: Какие вещества поглощает растение, а какие выделяет в окружающую его среду? Заполни схему, переместив курсором правильные ответы.
На экране изображено растение дерево. Слева и справа от него – свободные ячейки. От ячеек слева идут стрелки к дереву; от ячеек справа – стрелки от дерева.

В нижней части экрана приведена информация, необходимая для заполнения схемы. Поглощается: углекислый газ; вода с растворенными питательными веществами; солнечный свет; пыль и вредные газы. Выделяется: кислород; водяной пар; вещества, губительные для бактерий; пахучие вещества.
2). Отметь правильные утверждения.

а). Первым при зарастании пожарища появляется растение иван-чай. (+)

б). Во время пожара подземные части таких растений как папоротник-орляк и черника погибают.

в). Весной и летом пожарище выглядит как сплошной розовый ковер – это цветет клевер.

г). Через несколько лет на месте пожара появляются молодые сосенки и березки. (+)

д). Для восстановления леса на месте пожара требуется около 100 лет. (+)
3). Вставь пропущенные слова в предложения.

Текст задания: Просмотри демонстрацию "Зарастание пруда и его постепенное превращение в болото" и вставь пропущенные слова в предложения. 

а). Берега пруда постепенно зарастают влаголюбивыми растениями, _____  (корни) которых погружены в воду. 

б). Это такие растения, как рогоз, тростник, _______ (осока).

в). На поверхности пруда появляется все больше плавающих растений: ряска, ______ (кувшинки).

г). Пройдут годы, и на месте пруда появится _______ (лес).

4). Выращиваем фиалку из листа. 

Текст задания: Построй последовательность действий для выращивания фиалки из листка.
Используется для формирования знаний о последовательности трудовых процессов при выращивании растений, развития умений работать в условиях моделирующей деятельности.

На экране рисунки, изображающие последовательность выращивания растения, рисунки перепутаны. 

Рисунки: 

1 - листок; 

2 - листок в воде с корнями; 

3 - в горшок насыпается земля; 

4 - делается лунка; 

5 - сажается черенок; 

6 - засыпается землей; 

7 - утрамбовывается; 

8 - поливается; 

9 - накрывается стеклянной банкой. 

5). Растения родного края. (*)

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку в синий цвет со словом ДА, если изображенное на ней растение встречается в России, и в черный со словом НЕТ - если не встречается.

Используется для развития умения сравнивать и классифицировать объекты растительного мира по определенному признаку – соответствия конкретного растения природной зоне. 

На экране возникают рисунки растений разных природных зон. Ученик отмечает только те из них, которые водятся в родном крае.

 Рисунки: сосна (ДА), береза (ДА), подорожник (ДА), ландыш (ДА), липа (ДА), ель (ДА), черемуха (ДА), облепиха (ДА), перекати-поле (ДА), роза (ДА), кактус (НЕТ), тюльпан (ДА).
6). Растения – живые существа. 

Текст задания: Сделай утверждения верными. 
а).  _____ (Стебель) соединяет важнейшие органы питания – корень и листья; служит опорой для листьев и цветков;

б). ____ (Цветок) служит органом размножения: из него образуется плод с семенами;

в). ____ (Корень) закрепляет растение в почве, поглощает воду с растворенными в ней питательными веществами;

г). ____ (Лист) улавливают солнечный свет и являются "зеленой фабрикой" по производству сахара и крахмала.

7). Условия жизни растения.

Текст задания: Выбери четыре основных условия жизни растения и заполни схему.
На экране изображено растение. Ниже приведен список различных природных объектов, из числа которых учащийся должен выбрать те, от которых зависит существование растения. 

Список:  почва (+),  вода (+),   воздух (+),  солнечный свет (+),  ветер,  камни, человек, облака.

8). Разнообразие растений.

Текст задания: Заполни схему.
На экране схема, которую необходимо заполнить. На схеме – рисунки представителей групп растений. Внизу – названия этих групп растений. Ученик курсором должен правильно перенести прямоугольники с названиями соответствующих групп.

Названия групп растений: водоросли, мхи, папоротники, хвойные (голосеменные),  цветковые. 

9). Развитие растения. 
Текст задания: Расположи рисунки в правильной последовательности. 

Рисунки:

1 - желудь на дубе;

2 - упавший желудь, засыпанный снегом;

3 - желудь треснул и у него начинает прорастать корешок;

4 - появляется почка с листочками;

5 - над поверхностью земли появляются два семядольных листа;

6 - появляется настоящее дерево.

10). Способы распространения семян. (*)

Текст задания: Разложи семена растений в соответствии со способами их распространения.

Рисунки, иллюстрирующие способы распространения плодов и семян:

- лохматая собака;

- символическое изображение ветра (с надутыми щеками);

- белка;

- птица.

Рисунки плодов и семян:

- лопух, череда (цепляющиеся);

- одуванчик, клен, береза, сосна (ветер);

- лещина, желудь (бурундуки, белки);

- рябина, шиповник, смородина (птицы).

11). Растительный мир России.

Текст задания: Разложи растения по названиям природных сообществ, в которых они чаще всего встречаются.

На экране - названия природных сообществ: "смешанный лес", "тундра", "степь", "пустыня", "водоем", "болото", "горы", "луг", "тайга".

Появляется рисунки различных растений. Ученик должен разложить их по соответствующим сообществам.

Растения: береза (смешанный лес), сосна (смешанный лес), олений мох - ягель (тундра), ковыль (степь), верблюжья колючка (пустыня), саксаул (пустыня), кувшинка (водоем), рогоз (водоем), карликовая береза (тундра), морошка (тундра), клюква (тундра), торфяной мох сфагнум (болото), эдельвейс (горы), альпийский мак (горы), кедровая сосна (тайга), клевер (луг), ромашка (луг), мятлик луговой (луг).

12). Растения разных мест обитания. (*)

Текст задания: Заполни таблицу.
Используется как дополнительный материал для формирования и уточнения представлений о разных условиях жизни представителей растительного мира Земли.

На экране таблица со столбцами:  1-"светолюбивые растения", 2-"теневыносливые растения", 3-"влаголюбивые растения", 4-"засухоустойчивые растения". 

Внизу -  названия растений, которые ученик с помощью мышки должен поместить в соответствующий столбец. 

Растения: очиток (4), кактус (4), ландыш (2), калужница (3), душица (1), зверобой (1), ночная фиалка (2), мак (1), календула (1), камнеломка (4), циперус (3), цикламен, примула (1), пролеска (1), рогоз (3), аквилегия. 

13). Сколько живут растения? 

Текст задания: Разложи названия растений по столбцам с учетом сроков их жизни.
Используется в качестве дополнительного материала, углубляющего и расширяющего знания детей об особенностях растительного мира нашей планеты.

На экране таблица со столбцами:  1- "однолетние растения", 2-"двулетние растения", 3-"многолетние растения ".

Названия растений: морковь (2), капуста (2), анютины глазки (1), календула (1), дуб (3), сосна (3), калина (3), шиповник (3), крапива (3), полынь (3), ландыш (3), ромашка (1), василек (1), астра (1), малина (3), липа (3), ива (3).

14). Подпиши названия частей растения. 

Используется для закрепления знаний о внешнем виде растения.

На экране рисунок одуванчика. Внизу экрана названия частей растения: корень, стебель, лист, цветок, семена. Ученик с помощью мышки должен "подписать" название частей на рисунке.

8.5.3. Игровая среда

1). Я выращиваю растение. 

Текст задания: "Определи (построй) последовательность действий при выращивании растения из черенка".

На экране рисунки, изображающие последовательность выращивания растения, рисунки перепутаны. 

Рисунки: 

1 - срезка черенка; 

2 - черенок в воде с корнями; 

3 - в горшок насыпается земля; 

4 - делается лунка; 

5 - сажается черенок; 

6 - засыпается землей; 

7 - утрамбовывается; 

8 - поливается; 

9 - накрывается стеклянной банкой.

2). Раскрась букет цветов. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – букет цветов. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

3). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные явления природы. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Белый гриб";

- "Ирга";

- "Цветущий кактус";

- "Стенактис";

- "Цветущая вишня".

8.5.4. Тесты

1). Отметь правильное утверждение.

а). Смешанный лес - бедное по количеству растений и животных сообщество. 

б). Передвигаться по болоту может быть опасно. (+)

в). Зеленые растения питаются веществами, которые вырабатывают сами.

2). Распредели растения сада по группам.

Текст задания: Разложи названия растений по столбцам с учетом сроков их жизни.
На экране таблица со столбцами:  1- "однолетние растения", 2-"двулетние растения", 3-"многолетние растения ". 

Названия растений:  тюльпан (3), сирень (3), георгин (3), анютины глазки (2), гвоздика (2), астра (1), ноготки (1), настурция (1), нарцисс (3), гиацинт (3), роза (3), мальва (1), колокольчик (1), незабудка лесная (1), бархатцы (1), лен (1), подсолнечник (1), мак (1), львиный зев (1), горошек душистый (1).
3). Укажи правильные и неправильные высказывания.

а). Растения обитают не только на суше, но и в воде. 

     - верно (+) 

     - неверно

б). Растения делятся на следующие группы: грибы, мхи, водоросли, хвойные и цветковые. 

     - верно 

     - неверно (+) 

в). Растения сами могут создавать необходимые им вещества из углекислого газа и воды. 

     - верно (+) 

     - неверно
4). Выбери правильный ответ.

а). Растения, которые имеют один одревесневший стебель, называются 

     - кустарниками 

     - деревьями (+) 

     - травянистыми

б). Все растения, которые имеют цветок, относятся к 

     - папоротникам 

     - хвойным 

     - покрытосеменным (+)

в). Растения, которые хорошо растут только при большом количестве солнечного света, называются 

     - влаголюбивыми 

     - засухоустойчивыми 

     - светолюбивыми (+)

5). Исключи лишнее (!).

а). К водным относятся следующие растения: 

     - кувшинка желтая 

     - лотос 

     - иван-чай (+)

б). На лугу можно встретить следующие растения: 

     - ромашку 

     - можжевельник (+) 

     - клевер

в). Существуют растения, которые хорошо приспособились к жизни в пустыне, например: 

     - осока (+) 

     - саксаул 

     - верблюжья колючка

6). Что нужно для жизни растения. 

Текст задания: Отметь основные условия жизни растения.

Условия: почва (+),  вода (+),  воздух (+),  свет (+),  ветер,  камни,  человек,  облака.

8.6. Тема: "Природа".

Подтема  "Животный мир России"

8.6.1. Мультимедийная коллекция

1). Разнообразие животных. Простейшие. Фотоальбом.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли.

2). Разнообразие животных. Пауки и насекомые. Фотоальбом.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли.

3). Разнообразие животных. Млекопитающие. Фотоальбом.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли.

4). Разнообразие животных. Птицы. Фотоальбом.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли.

5). Разнообразие животных. Пресмыкающиеся, земноводные и рыбы. Фотоальбом.

Используется как наглядная основа формирования представлений учащихся о живой природе Земли.

6). Разнообразие животных. Среда обитания. Фотоальбом.

Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии животного мира на Земле.

7). Развитие лягушки из икринки. Анимация.

Используется как дополнительный иллюстративный материал по теме.

8). Развитие бабочки. Анимация.

Используется как дополнительный иллюстративный материал по теме.

9). Сезонная жизнь птиц. Видеосюжеты.

Используется как иллюстративный материал по теме.
10). Голоса диких животных. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
Звукозаписи сопровождаются показом фотографий или рисунков соответствующих животных.

11). Голоса домашних животных. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
Звукозаписи сопровождаются показом фотографий или рисунков соответствующих животных.
12). Голоса морских животных. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
Звукозаписи сопровождаются показом фотографий или рисунков соответствующих животных.
13). Голоса птиц. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
Звукозаписи сопровождаются показом фотографий или рисунков соответствующих птиц.
14). Звуки насекомых. Звукозаписи.

Используется для расширения кругозора младших школьников.
Звукозаписи сопровождаются показом фотографий или рисунков соответствующих насекомых.
15). Животный мир Земли. Видеосюжеты.

Используется для создания наглядного образа планеты Земля, формирования представления о разнообразии животного мира на Земле.
8.6.2. Учебные упражнения

1). Разнообразие животных (насекомые-звери). 

Текст задания: Распредели правильно животных на две указанные группы.
Используется для уточнения и расширения знаний детей о животных, развития интереса к животному миру.

На экране  - две области с надписями "насекомые" (н) и "звери" (з). Внизу экрана - рисунки животных, которые нужно переместить в соответствующую область на экране. Если животное не принадлежит ни к одной из указанных групп, то его перемещать не нужно.

Рисунки: оса (н), жук-олень (н), рысь (з), паук-крестовик (н), лиса (з), муравей (н), бабочка (н), слон (з), кит (з), заяц (з), корова  (з), коза (з), пчела (н), мышь (з), бобр (з), муха (н), еж (з), лев (з), собака (з), таракан (н), дельфин (з), стрекоза (н).

2). Разнообразие животных (пресмыкающиеся-рыбы). 

Текст задания: Распредели правильно животных на две указанные группы.
Используется для уточнения и расширения знаний детей о животных, развития интереса к животному миру.

На экране  - две области с надписями  "пресмыкающиеся" (п) и "рыбы" (р). Внизу экрана - рисунки животных, которые нужно переместить в соответствующую область на экране. Если животное не принадлежит ни к одной из указанных групп, то его перемещать не нужно.

Рисунки: акула (р), крокодил (п), щука (р), карп (р), змея (п), уж (п), карась (р), рыба-пила (р), черепаха (п), ящерица (п), сом (р), тунец (р), камбала (р).

3). Язык животных. 

Текст задания: О чем сообщают позы животных на этих рисунках? Поставь под картинками соответствующие подписи.

Используется как дополнительный материал для расширения кругозора детей.

На экране монитора – рисунки животных в различных позах. Внизу – список, содержащий "расшифровку" этих поз. Ученик должен выбрать правильный ответ и поместить его под соответствующим рисунком. 

	Расшифровка позы
	Описание рисунка

	"Не тронь меня, я маленький!"


	Маленькая собачка лежит на спине перед большой. Маленький котенок перед большим котом.

	"Я большая и страшная!"


	Распустившая перья птица. 

Раздувшаяся лягушка или жаба

	"У меня хорошее настроение!"
	Играющая кошка. 

Играющая собака. 

	"Не будите – я сплю!"


	Спящий петух.

Спящий поросенок

	"Очень хочется кушать!"
	Птенцы в гнезде с раскрытыми клювами.

Кошка перед пустой миской.

	"Уходи – ты чужой!"


	Петух в позе агрессии.

Козел в позе агрессии.

	"Примите меня в стаю!"
	Щенок в позе подчинения.

Гусь в позе подчинения.

	"Давай с тобой дружить!"
	Кошки или собаки в "дружелюбном" настроении.

Жеребята в "дружелюбном" настроении.


4). Распредели животных на две группы. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку и круг под ней зеленым цветом, если это - животное, у которого рождаются живые детеныши (д), и черным - если это животное высиживает яйца (я).

Используется для формирования операции классификации по принадлежности.

На экране - рисунки животных. Вокруг каждого рисунка рамка с кружочком, которые при нажатии мышкой на рисунок меняют цвет. 

Рисунки животных:  пингвин (я), лошадь (д), мышь (д), крокодил (я), ворона (я), дельфин (д), белка (д), бурый медведь (д), белый медведь (д), дятел (я), сова (я), курица (я).

5). Узнай по хвосту. 

Текст задания: Поставь название животного под рисунком хвоста, который ему принадлежит.
Используется для развития умений соотносить часть и целое, создавать образ животного по его частям, развивается воображение и сообразительность, проверяются знания детьми особенностей внешнего вида разных животных. 
На экране рисунки хвостов разных животных. Под каждым рисунком место для названия. Ученик, ориентируясь на названия животных, которые расположены внизу экрана, перетаскивает соответствующее название к его "хвосту". 

Рисунки хвостов животных: кошка, собака, белка, бобр, глухарь, змея, кит, лев, лиса, лошадь, мышь, осел, павлин, петух.

6). Развитие лягушки из икринки. 

Просмотри анимацию "Развитие лягушки из икринки" и расположи в правильной  последовательности рисунки с изображениями стадий развития лягушки из икринки.

7). Развитие насекомых с превращением.

Просмотри анимацию "Развитие бабочки" и расположи в правильной  последовательности рисунки с изображениями стадий развития бабочки.
8).  Кто где живет? 

Текст задания: Помести животных  в "свой" дом.
Используется для проверки и уточнения полученных школьниками знаний.

На экране монитора – изображение старого дуплистого дерева (1 – дуб, 2 – ель),  на котором показаны различные убежища животных:

- берлога у корней дерева, 

- муравейник,  

- нора в корнях дерева, 

- подземные ходы крота, 

- дупло, 

- маленькое гнездо на ветвях,

- большое гнездо на верхушке дерева, 

- паутина.

Справа даны изображения животных:  бурый медведь,  ласточка,  муравей,  скворец,  пчела,  лиса,  дятел,  белый медведь,  утка,  аист,  летучая мышь. 

9). Кто где обитает? 

Текст задания:  Помести животных  в среду их обитания.

Используется для проверки и уточнения полученных школьниками знаний, умения их использовать в нестандартной ситуации. 

На экране рисунки различных сред обитания и природных зон, внизу появляются названия животных. Ученик, перемещая мышкой  названия животных, помещает их в соответствующую среду обитания. 

Рисунки: лес, пустыня, тундра, Антарктида, Арктика, степь, море.

Животные: верблюд, лев, пингвин, северный олень, бурый медведь, полярная лиса, рыжая лиса, дельфин, белый медведь, суслик, рысь, еж. 

10). Кто кем или чем питается?
Используется для формирования экологических представлений младших школьников, развития их кругозора.
На поле рисунки разных животных. Под каждым рисунком место, где можно записать (переместить) слово, обозначающее корм животного. Слова - внизу экрана. Пользуясь мышкой, ученик ставит слово к соответствующему рисунку животного.

Рисунки:  белый медведь, лисица, синица, сова, еж, лев, заяц, мышь.

Слова:  рыба, мышь, кора, побеги деревьев, гусеница, змея, улитка, косуля, колос пшеницы.

11). Узнай животное по его силуэту 

Используется для уточнения знаний детей, развития воображения и сообразительности.
На экране возникает силуэт животного. Ученик выбирает внизу экрана его название и помещает под рисунком. 

Рисунки: медведь, рысь, лебедь, бабочка, щука, волк, жук-олень, лось, белка, ласточка.

8.6.3. Игровая среда

1). Раскрась бабочку. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – бабочка. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Раскрась павлина. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – павлин. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

3). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные явления природы. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Бабочка-павлиний глаз";

- "Жирафы";

- "Нильский крокодил";

- "Морская звезда";

- "Орангутан";

- "Амурский тигр".

8.6.4. Тесты

1). Верны ли высказывания?  

а). Все животные могут передвигаться. 

   - верно 

   - неверно (+)

б). Позвоночник имеют: рыбы, земноводные пресмыкающиеся, птицы, звери. 

   - верно (+) 

   - неверно

в). Не имеют позвоночника: моллюски, пауки, рыбы, насекомые. 

   - верно 

   - неверно (+)
2). Отметь правильный ответ.

а). Все крупные животные - хищники. 

   - верно 

   - неверно (+)

б). Все животные, которые умеют летать, относятся к птицам. 

   - верно 

   - неверно (+)

в). Животные, которые питаются зелеными частями растений, называются травоядными. 

   - верно (+) 

   - неверно
3). Верны ли высказывания?

а). Животные хорошо приспособлены к условиям, в которых они обитают. 

   - верно (+) 

   - неверно

б). Все животные, живущие в воде, дышат жабрами. 

   - верно 

   - неверно (+) 

в). В природе нет вредных и полезных животных - все они одинаково ценны. 

   - верно (+) 

   - неверно

4). Отметь правильный ответ

а). Хорошо плавает под водой 

   - пингвин (+) 

   - кукушка 

   - цапля

б). Совы (например, болотная и ушастая) охотятся 

   - днем 

   - ночью (+) 

   - в любое время суток

в). Самый богатый выбор пищи  

   - у совы 

   - у дрозда 

   - у человека (+)
5). С кого (чего) начинается пищевая цепь?

Текст задания: С кого (чего) начинается пищевая цепь, в которую входят синица, ястреб, гусеница и зеленое растение?

                  - с синицы

                  - с ястреба

                  - с гусеницы

                  - с зеленого растения (+)

6). Какое из этих названий принадлежит жуку?

                  - баклан

                  - короед (+)

                  - лемминг

7). Верны ли высказывания?

а). Животные и растения связаны друг с другом цепями питания. 

   - верно (+) 

   - неверно

б). Тюлени могут дышать под водой. 

   - верно 

   - неверно (+)

в). Даже в самых жарких пустынях всегда есть какие-нибудь живые существа. 

   - верно (+) 

   - неверно

8). Замени высказывание одним словом.

Текст задания: Замени высказывание одним словом, поставь его в правый столбец таблицы.

	Животные, охотящиеся и поедающие других животных.
	(Хищники)

	Животные, вскармливающие своих детенышей молоком.
	(Млекопитающие)

	Животные, питающиеся растениями.
	(Травоядные)

	Самая многочисленная группа животных.
	(Беспозвоночные)

	Способ общения, которым владеет только человек.
	(Речь)

	Передача взрослыми животными своего опыта и знаний потомству.
	(Обучение)

	Способ, которым некоторые птицы весной сообщают о том, что территория уже занята.
	(Пение)

	Состояние, подобное сну, в которое некоторые животные впадают зимой (а некоторые пустынные виды — летом).
	(Спячка)


8.7. Тема: "Человек и природа".

Подтема "Природа и деятельность"

8.7.1. Мультимедийная коллекция

1). Деятельность человека и экология. Видеосюжеты.

Используется для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к экологическим проблемам.

2). Загрязнение окружающей среды человеком. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к экологическим проблемам.

8.7.2. Учебные упражнения

1). Составь правильные утверждения.

Созидательная деятельность человека в природе - это
   -  осушение болот

   -  вырубка леса

   -  строительство городов

   -  распашка земель

   -  создание заповедников (+)

   -  создание ботанических садов (+)

   -  охота

   -  браконьерство

   -  восстановление леса (+)

   -  создание питомников для разведения редких животных и растений (+)

2). К чему приводит вырубка леса.

Текст задания: К чему приводит вырубка леса. Вставь в текст пропущенные слова. Слова для вставки приведены внизу экрана.

а). Когда человек вырубает леса, исчезают многие ____ (животные) - обитатели леса.

б). Влага перестает удерживаться, поэтому пересыхают _____ (реки). 

в). Дождь и тающий снег смывает _______ (почву).

г). Начинают дуть более сильные _______ (ветры).

3). Наш постоянный спутник - шум. 

Текст задания: Отметь на рисунке источники шума.
Используется для формирования понимания экологических зависимостей в среде обитания.

На экране – рисунок города, на котором ученик курсором отмечает источники шума:  автомобиль,  кричащие дети,  дорожные работы,  стройка,  завод. 

4). Источники загрязнения в городе. 

Текст задания: Отметь на рисунке источники загрязнения.
Используется для формирования понимания экологических зависимостей в среде обитания.

На экране – рисунок города, на котором ученик курсором отмечает источники загрязнения:  автомобиль,  бытовой мусор,  стройка,  завод.

8.7.3. Игровая среда
1). Раскрась аквариум и его обитателей. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – аквариум с рыбками. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные виды деятельности человека. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Карьер по добыче руды";

- "Виноградник на склоне горы";

- "Уборка картофеля";

- "Уборка зерновых культур";

- "Строительство жилого дома".
8.7.4. Тесты

1). Отметь правильные утверждения.

а). Природа дает человеку воздух для дыхания, чистую воду пищу, сырье для промышленности. (+)

б). С каждым годом на планете становится всё меньше городов.

в). Использованные стекло, бумагу, пластмассу нельзя повторно перерабатывать.

г). Леса – это легкие планеты. (+)

2). Отметь правильные утверждения.

В настоящее время люди меньше зависят от различных явлений природы, чем в древние времена, потому что

   - больше знают о природе (+)

   - не общаются с природой

   - имеют более надежные жилища (+)

   - научились предсказывать многие стихийные явления природы (+)

3). Распредели в три колонки.

Текст задания: Распредели в три колонки названия растений в соответствии с их использованием.

На экране - три колонки с названиями: 1 - "сырьё для тканей", 2 - "лекарственные растения", 3 - "пищевые растения".

Названия растений:  томаты (3), хлопок (1), ромашка (2), зверобой (2), лен (1), картофель (3), душица (2), свёкла (3).

4). Расставь правильно понятия. 

Текст задания: Расставь понятия так, чтобы их определения были верными.
а). ____ (Сырье) - материал, который используется при выпуске различных товаров.

б). ____ (Свалка) - место, куда вывозят бытовые отходы.

в). ____ (Загрязнение) - накопление в воде, воздухе, почве опасных веществ.

г). ____ (Браконьерство) - незаконное уничтожение животных с целью получения выгоды.

5). Исключи лишнее.

К природным материалам не относится

   - древесина

   - глина

   - пластмасса (+)

   - металл (+)

6). Заполни таблицу. 

Текст задания: Из каких природных материалов изготовлены предметы народного промысла, список которых приведен внизу экрана? Разнеси их названия по соответствующим колонкам.

На экране - таблица с колонками: 1 - "береста", 2 - "глина", 3 - "ивовый прут", 4 - "липовое лыко".
Предметы: дымковская игрушка (2), корзина (3), лапти (4), лукошко (1), туесок для ягод (1), крынка для молока (2).

8.8. Тема: "Человек и природа".

Подтема "Охрана природы"

8.8.1. Мультимедийная коллекция

1). Красная книга. Фотоальбом.

Используется в качестве дополнительного наглядного материала для расширения кругозора детей, развития познавательного интереса к экологическим проблемам.

8.8.2. Учебные упражнения

1). В каких случаях человек помогает природе?

Текст задания: Укажи, в каких случаях человек помогает природе.
   - Осушает болота.

   - Вырубает леса.

   - Строит города.

   - Распахивает землю.

   - Создает заповедники. (+)

   - Создает ботанические сады. (+)

   - Охотится на диких животных.

   - Занимается браконьерством.

   - Восстанавливает леса. (+)

   - Создает питомники для разведения редких животных и растений. (+)

2). Найди способы решения проблем.

На экране слева в прямоугольниках написаны различные проблемы охраны окружающей среды. Справа – пустые прямоугольники, в которые надо расставить тексты, содержащие возможные варианты их решения. Тексты расположены внизу экрана.

Проблемы: 

а). Исчезновение диких животных.

б). Загрязнение воздуха автомобилями.

в). Накопление бытовых отходов.

Варианты решения: 

Создание заповедников. (а)

Разработка более совершенных двигателей. (б)

Переработка отходов. (в)

3). Подпиши пиктограммы.

На экране 6 различных пиктограмм  природоохранного содержания (различные комбинации запрещающих и разрешающих знаков).

Под ними свободные прямоугольники для текста. Ниже приведены тексты, которые ученик должен курсором переместить под соответствующие пиктограммы.

	Пиктограммы


	Подписи

	Перечеркнутый велосипед
	Передвижение на велосипеде запрещено

	Перечеркнутая корзинка с грибами
	Нельзя собирать грибы

	Перечеркнутая собака
	Выгул собак запрещен

	Перечеркнутый магнитофон
	Не шуметь

	Перечеркнутый букет
	Не собирать цветы

	Перечеркнутый костер
	Нельзя разводить костер

	Перечеркнутая птица на гнезде
	Не беспокоить птиц на гнездах

	Фотоаппарат
	Можно фотографировать

	Стол и скамейка
	Место для отдыха

	Костер, окруженный камнями
	Оборудованное место для разведения костра


8.8.3. Игровая среда

1). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (4 минуты).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 4 картинки, на которых изображены различные виды деятельности человека. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (4 минуты) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Кормушка для пятнистых оленей в заповеднике";

- "Лошади пасутся на лугу";

- "Друзья человека";

- "Ягоды".

8.8.4. Тесты

1). Причины уменьшения численности животных на Земле.

Текст задания: Отметь самую главную причину уменьшения численности животных на Земле.
   - разрушение мест обитания (+)

   - охота и браконьерство

   - недостаток корма

2). Составь правильное утверждение.

Красная книга названа так, потому что

   - красный цвет – это сигнал тревоги (+)

   - в ней рассказывается о самых красивых животных

   - в ней приведено описание опасных для человека животных

3). Выбери правильный ответ.

Где принимаются самых строгие меры по охране растений и животных?

   - в заповедниках (+)

   - в заказниках

   - в национальных парках

   - в ботанических садах

4). Отметь правильные утверждения.

а). Животных можно сохранить, создавая зоопарки.

б). Каждый человек может внести свой вклад в охрану природы. (+)

в). Существуют вредные и полезные животные и растения.

5). Отметь правильные утверждения.

Ты поможешь сохранить природу, если будешь

   - экономно расходовать воду (+)

   - подкармливать зимой птиц (+)

   - сажать деревья (+)

   - соблюдать правильный режим дня

6). Выбери правильные ответы.

Как ты поведешь себя, если встретишь в лесу змею, кабана или лося?

   - Будешь громко звать на помощь.

   - Постараешься отогнать это животное.

   - Постараешься вести себя так, чтобы животное тебя не заметило, осторожно уйдешь с этого места. (+)

7). Выбери правильные ответы.
Если ты встретишь в лесу зайчонка, то 

   - заберешь его домой

   - возьмешь его на руки, чтобы лучше рассмотреть

   - понаблюдаешь за ним издалека и тихонько уйдешь (+)

8). Выбери правильные ответы.
В лесу во время экскурсии следует ходить по тропинкам, чтобы

   - не споткнуться о корни, коряги или камни

   - не вытаптывать траву под деревьями (+)

   - не терять друг друга из вида

9). Исключи лишнее. 

Нельзя ловить бабочек для коллекций, потому что

   - они являются насекомыми-опылителями (+)

   - они являются пищей для других, более крупных животных

   - они могут быть опасны для твоего здоровья

8.9. Тема: "Человек".

Подтема "Человек – часть природы, организм"

8.9.1. Мультимедийная коллекция

1). "Лестница" исторического развития человека. Анимация.

 Используется как иллюстрация к урокам формирования знаний об отдельных этапах развития человека. Развивает детский кругозор.

2). Организм человека. Анимация. 

Используется как иллюстрация к урокам формирования знаний о биологической сущности человека, развития интереса ученика к устройству своего организма.

3). Мимика человека. Фотоальбом.  

Используется как иллюстрация к урокам формирования знаний о биологической сущности человека, развития интереса ученика к устройству своего организма.
8.9.2. Учебные упражнения

1). Человек – живой организм.

Текст задания: Расставь надписи на схеме.
Используется для формирования умений учащихся обобщать изученный материал, расширения знаний о возможностях человека, его сходстве с животными и различиях с ними.

На экране - схема. Внизу экрана перечислены свойства живых организмов. Свойства, которые присущи человеку, ученик должен перенести на схему. 

Ответы: 

- Воспринимает окружающий мир с помощью органов чувств.

- Реагирует на изменения в окружающем мире. 

- Может приспосабливаться к условиям жизни. 

- Умеет мыслить и выражать свои мысли словами. 

- Умеет общаться. 

- Трудится. 

- Передвигается на четырех конечностях. (-)

- Рождает живых детенышей и кормит их молоком. 

- Дышит. 

- Питается. 

- Передвигается на двух конечностях. 

2). Подпиши схему "Нервная система человека". 

Используется для закрепления знаний школьников о функциях разных систем организма.

На схеме - рисунок тела человека, вместо подписей - пустые рамки. Внизу подписи: головной мозг,  спинной мозг, нервы. Ученик должен правильно расставить подписи на схеме.

3). Исправь ошибки в схеме "Скелет человека".

 Используется для закрепления знаний школьников о функциях разных систем организма.

На схеме изображен скелет человека, подписи расставлены неверно. Ученик должен правильно переставить подписи на схеме. Подписи:  череп,  позвоночник, грудная клетка, кисть, таз. 

4). Что отличает человека от животного. 

Текст задания: Щелкая по картинке мышкой, установи на ней слова ДА, если изображенное на ней действие отличает человека от животного, и слова НЕТ, если не отличает.

Используется для закрепления знаний школьников о биологической и социальной сущности человека, его отличие от животных.

Картинки: 

- человек стоит перед чертежом автомобиля (+)

- человек ест 

- человек бежит 

- человек плывет 

- человек строит шалаш 

- мать кормит грудью ребенка 

- мать играет с ребенком в "ладушки" (+)

- художник стоит перед мольбертом  (+)

- люди беседуют (+)

- человек рыбачит 

- сценка кукольного театра (+)

5). Расставь правильно окончания пословиц. 

Используется для развития сообразительности, расширения кругозора.
На экране слева размещены первые части пословиц, справа - окончания. Окончания не соответствуют первой части. Ученик должен переставить окончания так, чтобы получились пословицы.

Пословицы: 

а). При матери ребятки, как ___ (при клушке цыплятки).

б). При солнышке тепло, а  ___ (при матери - добро).

в). Материнская забота в огне не горит, да ___ (в воде не тонет).

г). Матери все дети равны - ___ (одинаково сердцу больны).

6). О правилах здорового образа жизни. 

Текст задания: Подпиши рисунки. Щелкая по рисункам мышкой, сделай перечеркнутыми рисунки с нездоровым образом жизни.

Используется для уточнения представлений о правилах здорового образа жизни.

По экрану разбросаны рисунки. Под каждым рисунком есть место для подписи. Подписи находятся внизу экрана. Ученик должен правильно расставить подписи под рисунками. Затем, щелкая мышкой по рисункам, на которых изображен нездоровый образ жизни, он должен сделать так, чтобы они оказались не цветными и перечеркнутыми черной краской.

Рисунки: 

- Человек читает, лежа на диване. (-)

- Подростки курят. (-)

- Дети плавают и играют в воде.

- Мальчики играют в футбол.

- Дети на катке.

- Папа с сыном делают утреннюю гимнастику.

- Мальчик принимает душ.

- Девочка чистит зубы.

- Девочка объедается тортом. (-)

- Ребенок ест яблоко.

- Ребенок на прогулке излишне закутан. (-)

- Ребенок лижет сосульку. (-)

- Ребенок колет зубами орехи. (-)
7). Пейте, дети, молоко – будете здоровы! 

Текст задания: Расположи рисунки в нужной последовательности.
Используется для уточнения представлений о правилах здорового образа жизни, о правильном питании.

Внизу экрана рисунки:

1 - Трава, солнце.

2 - Корова.

3 - Доярка доит корову. 

4 - Ребенок пьет молоко.

Рисунки перепутаны. В центре экрана имеется место для расположения рисунков в нужной последовательности.

8). Чем люди увлекаются. 

Текст задания: Заполни таблицу, расположив названия предметов по колонкам, соответствующим увлечениям.

Используется для расширения кругозора детей, развития их познавательных интересов, воспитания желания заниматься хобби, иметь увлечения.

На экране таблица, колонки которой называются: 1 - "живопись", 2 - "рукоделие", 3 - "домашние питомцы", 4 - "коллекционирование", 5 - "спорт". 

Внизу вперемежку даны названия предметов, необходимых для этих увлечений:   аквариум (3), краски (1), лыжи (5), книги (0,4), собака (3), коньки (5), мольберт (1), клетка для птицы (3), обруч (5), нитки (2), фотоаппарат (0), кисти (1), альбом для марок (4), конструктор (0,2), выкройки (2), значки (4), иголки (2), мяч (5), шерсть (2), кинокамера (0), музыкальные диски (0,4).

Примечание. В скобках за названием предмета указаны номера верных колонок. Их может быть несколько; 0 - означает, что предмет не относится ни к одной из колонок.

9). Как человек растет и развивается. 

Текст задания: Расположи рисунки в нужной последовательности.

Используется для формирования представлений о биологической и социальной сущности человека, развития кругозора школьников.

Рисунки, изображающие рост и развитие ребенка: 

1 - ребенок в колыбели; 

2 - на руках матери; 

3 - ползает; 

4 - играет "в ладушки"; 

5 - разговаривает со сверстником; 

6 - стоит рядом с младшей сестрой; 

7 - рассматривает книжку; 

8 - играет в "моряка"; 

9 - идет в школу.

Верными считаются такие последовательности: (1,2)-3-4-(5,6,7,8)-9. Последовательность номеров в скобках безразлична.  

10). Заполни таблицу. 

Текст задания: Разложи вещи из приведенного ниже списка в соответствующие колонки таблицы.
На экране - таблица с названиями колонок: 1 - "Лето", 2 - "Всегда", 3 - "Зима". 

Внизу экрана дан список вещей, которые надо разложить по колонкам в зависимости от того, когда эту вещь используют: летом, зимой, или в течение всего года.

Список вещей: носки (2), ботинки (2), рубашка (2), брюки (2), носовой платок (2), кепка (1), трусики (2), босоножки (1), кеды (1), маскарадный костюм (3), дождевик (1), резиновые сапоги (1), валенки (3), меховая шапка (3), майка (2), купальник (1), шуба (3), соломенная шляпа (1), зонтик (1), дубленка (3), сапоги на меху (3), плавки (1), комбинезон (2), сарафан (1), панама (1).
11). Какие витамины есть в этих продуктах? 

Текст задания: Заполни таблицу.
Используется для формирование представлений о здоровом образе жизни.

На экране - таблица с названиями столбцов: 1 - "Витамин С", 2 - "Витамин А", 3 - "Витамин Д". 
Внизу - список продуктов:  рыбий жир (Д), яблоки (С), чеснок (С), печень (А), лимон (С), клюква (С), морковь (А), лук (С), апельсин (С).

8.9.3. Игровая среда

1). Правильно раскрась фрукты, овощи и ягоды. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – стол, на котором разложены фрукты, овощи и ягоды. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (3 минуты).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 3 картинки, на которых изображены различные виды деятельности человека. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (3 минуты) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "На осмотре у врача";

- "На приеме у врача-окулиста";

- "Мышечная система человека".
8.9.4. Тесты
1). Расставь правильно функции органов человека.

Текст задания: Укажи, какие органы человека выполняют названные функции.
На экране два столбца. В левом написаны функции органов, в правый - надо поставить название соответствующего органа. Первоначально названия органов располагаются под таблицей.

	Защищает внутренние органы от повреждений.
	(Грудная клетка.)

	Переваривает пищу.
	(Желудок.)

	Позволяет совершать различные движения.
	(Скелет и мышцы.)

	Руководит работой всех органов.
	(Нервная система.)

	Перекачивает кровь по кровеносным сосудам.
	(Сердце.)


2). Заполни таблицу.

Текст задания: С помощью мышки правильно разложи приведенные внизу экрана понятия по колонкам таблицы.
На экране представлена таблица со следующими названиями колонок: 1 - "способы закаливания", 2 - "функции кожи".

Перечень понятий: 

- защищает органы от повреждения (2)

- обливание холодной водой (1)

- защищает от перегрева (2)

- "чувствует" боль (2)

- "чувствует" холод (2)

- солнечные и воздушные ванны (1)

- одежда соответственно погоде (1)

3). Чем полезны эти овощи? 

Текст задания: Укажи, чем полезны перечисленные внизу овощи.
Используется для развития у школьников умений анализировать свои желания и жизненные интересы, расширять представления о правилах здорового образа жизни.

На экране три столбца. В левом написаны полезные свойства овощей, а в правые - надо поставить название соответствующего овоща (овощей). Первоначально названия овощей располагаются под таблицей.

Свойства овощей: 

- Обогащает организм витаминами.(1) 

- Улучшает зрение. (2) 

- Придает пище аромат. (3) 

- Обогащает организм углеводами. (4) 

Овощи:   лук (1),  морковь (2),  петрушка (3),  картофель (4), чеснок (1).
4). Чем полезны эти фрукты?

Текст задания: Укажи, чем полезны фрукты, перечисленные внизу.
 Используется для развития у школьников умений анализировать свои желания и жизненные интересы, расширять представления о правилах здорового образа жизни.

На экране три столбца. В левом написаны полезные свойства фруктов, а в правые - надо поставить название соответствующего фрукта (фруктов). Первоначально названия фруктов располагаются под таблицей.

Свойства фруктов: 

- Обогащает организм витаминами. (1) 

- Улучшает кровь. (2) 

- Обогащает организм углеводами. (3) 

- Обогащает организм железом. (4)
Фрукты:  яблоко (4), лимон (2), виноград (3), гранат (2).

5). Подпиши схему "Кровеносная система человека". 

Текст задания: Правильно расставить подписи на схеме.

На схеме - рисунок тела человека, вместо подписей - пустые рамки. 

Внизу подписи: сердце, кровеносные сосуды. 

8.10. Тема: "Человек".

Подтема "Человек как член общества"

8.10.1. Мультимедийная коллекция

1).  О происхождении слова "гражданин". Фотоальбом.

 Видеоряд по истории древнего Рима.  Используется для расширения кругозора детей.

2). Права и обязанности граждан России. Фотоальбом.
8.10.2. Учебные упражнения

1). Выскажи свое мнение о поведении животных. 

Текст задания: Щелкая по картинке мышкой, установи на ней слова ДА, если изображенное на ней действие реально для животного, и слова НЕТ, если нереально.
Используется для развития умений высказывать свою точку зрения, сравнивать ее с мнениями сверстников, формирования рефлексивных умений, расширение знаний о поведении и повадках животных. Развивает воображение и творчество.

На экране появляются рисунки реального и нереального поведения животных. Щелкая мышкой по рисунку, ученик может менять рамку вокруг него. Вместе с рамкой меняется надпись на картинке - ДА или НЕТ. 

Рисунки: 

-  Медведь ловит удочкой рыбу (НЕТ)

- Птица строит гнездо (ДА)

- Лиса стирает белье (НЕТ)

- Заяц играет на барабане (НЕТ)

- Медведь строит берлогу (ДА)

- Енот рисует чертеж машины (НЕТ)

- Пчелы водят хоровод (НЕТ)

- Мыши играют на пианино (НЕТ)

- Теремок с животными (НЕТ)

- Сова поймала мышь (ДА)

- Петух ловит рыбу (НЕТ)

- Медведь ловит рыбу (ДА)
2). Права гражданина.

Текст задания:  Поставь нужный текст под каждым рисунком. 
Используется для формирования обществоведческих представлений.

На экране появляются рисунки, изображающие права гражданина России. Ученик должен выбрать из перечисленных высказываний подходящее и поместить его под рисунком.

Рисунки: 

1 - люди в цехе автозавода 

2 - ученики за партой (учитель у доски) 

3 - дети на пляже

4 - дети в детском саду 

5 - врач у постели больного

Тексты: 

- Каждый россиянин имеет право на свободный труд (1)

- Гражданин России может учиться в любом учебном заведении (2)

- Граждане России имеют право на отдых во время отпуска и в выходные дни (3)

- Дети могут посещать детский сад (4)

- Гражданин России может получить медицинскую помощь (5)
3). Заполни схему: Права ребенка – гражданина России. 

Текст задания: Помести правильно рисунки в схему.

Используется для формирования обществоведческих представлений.

На экране схема, в ней надписи: 

   - государство защищает здоровье ребенка; 

   - государство оплачивает образование детей; 

   - ребенок имеет право носить фамилию родителей; 

   - ребенок имеет право воспитываться в семье.

Внизу экрана - рисунки: 

   - ребенок с завязанным ухом; 

   - школьник с цветами (1 сентября); 

   - дети с родителями катаются на лыжах; 

   - свидетельство о рождении.

4). Конституция России. 

Текст задания: Подпиши рисунок так, чтобы было ясно, какой закон Конституции он иллюстрирует.

Используется для расширения представлений учащихся о главном законе России.

На экране появляются рисунки с изображением различных прав и обязанностей граждан России. Под каждым рисунком место для подписи. Ученик должен записать, какой закон Конституции иллюстрирует данный рисунок.

Рисунки: пограничники; отдых на море; строящийся дом; поезд, из окна вагона высовываются улыбающиеся люди; ученики за партами; доярка с коровой; люди рубят избу; человек лепит из глины игрушки; ребенок на приеме у врача; идет операция; милиционеры в форме; работник Гаи на перекрестке дорог; дети играют в футбол; хоккейный матч; выборы; праздник Пасхи.

8.10.3. Игровая среда

1). Сложи картинки.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные люди. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "В заводском цеху";

- "Дети мира";

- "Одуванчики";

- "Южноазиатский рынок";

- "На улицах города праздник".
8.10.4. Тесты

1). Составь правильный ответ. 

Конституция устанавливает право каждого гражданина на труд. Составь правильное утверждение. Взрослый человек имеет право работать

     - 40 часов в неделю (+)

     - 20 часов в неделю

     - сколько хочет

2). Найди правильный ответ.

Откуда возникло слово "гражданин"? 

- Это слово придумали в Древней Руси.

- Так называли раньше крестьян.

- Так в Древнем Риме называли жителей города Рима. (+)

8.11. Тема: "Общество".

Подтема "Россия – наша Родина"

8.11.1. Мультимедийная коллекция

1). Символика России. Фотоальбом.

Сопровождается исполнением гимна России.

Используется для расширения кругозора о родной стране, для воспитания патриотизма
2). История Москвы. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице, развития исторических представлений, для воспитания патриотизма.
3). Современная Москва. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице, для воспитания патриотизма.
4). Памятники Москвы. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице, для воспитания патриотизма.
5) Город Санкт-Петербург. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора о родной стране, для воспитания патриотизма.
8.11.2. Учебные упражнения

1). Москва – столица России. 

Текст задания: Подпиши фотографии памятных мест Москвы.
Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице.

Фотографии достопримечательностей Москвы: 

- Московский Кремль,

- Храм Василия Блаженного,

- Царь-пушка,

- памятник Ю.Долгорукому,

- Красная площадь,

- здание Московского университета им.Ломоносова,

- памятник А.С.Пушкину,

- Парк Победы,

- стадион Лужники,

- Воробьевы (Ленинские) горы,

- Царь-колокол.

Внизу экрана расположены названия этих достопримечательностей, которые ученик должен перенести под соответствующую фотографию.  

2). Как Москва строилась.

Текст задания:  Расположи рисунки в нужной последовательности.
Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице, развития исторических представлений.

Внизу экрана в случайной последовательности приведены репродукции картин с изображениями Москвы в разное время: при Юрии Долгоруком (1), Иване Калите (2), Дмитрии Донском (3), Иване III (4).
В центре экране находится "лента времени", на которой ученик должен расположить рисунки в исторической последовательности .

3). Портреты россиян. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинкам, установи вокруг них рамку с зеленым кружочком, если на картинках парадные портреты знати, и с черным - если портреты простых людей.
Используется для расширения кругозора о родной стране и ее столице, развития исторических представлений, ориентировки в изобразительном искусстве.

На экране расположены репродукции картин русских художников (парадные портреты знатных и портреты простых людей). Ученик должен распознать их в соответствии с заданием.

4). Великие жители Москвы. 

Текст задания: Подпиши портреты великих людей, проживавших в Москве.

Используется как дополнительный материал для развития исторических представлений, воспитания чувства гордости за принадлежность к российскому народу. Формируются представления о выдающихся личностях отечественной истории. 

На экране возникают портреты великих людей, проживавших в Москве (А.С.Пушкин, Л.Н.Толстой, П.М.Третьяков, А.П.Чехов, И.И.Левитан, И.С.Тургенев, В.М.Васнецов, М.И.Кутузов, М.Ю.Лермонтов, В.А.Тропинин). Под каждым портретом – место для подписи. Сами подписи располагаются в случайном порядке внизу экрана.

5). Русский алфавит. (*)

Текст задания: Подпиши, как в старинном русском алфавите назывались современные буквы.

Используется как дополнительное задание для учащихся, проявляющих особый интерес к истории родной страны, ее культуры и языка.

На экране буквы современного алфавита, под каждой – место для названия. Сами названия - внизу экрана:  червь (Ч), земля (З), веди (В), буки (Б), наш (Н), живете (Ж), есть (Е), мыслете (М), покой (П).

6). А.С.Пушкин – гордость и слава России. (*)

Текст задания: Подбери названия к изображениям.
Используется для развития исторических представлений, воспитания чувства гордости за принадлежность к российскому народу. Формируются представления о выдающихся личностях отечественной литературы. Задание повышенной сложности.

На экране последовательно возникают изображения мест России, связанных с жизнью А.С.Пушкина: 

- дом на Мойке, 

- село Михайловское, 

- Черная речка, 

- Церковь, где венчались Пушкин и Гончарова, 

- Царскосельский лицей. 

Внизу экрана расположены названия мест, связанных с жизнью поэта. 

7). Московский Кремль. 

Текст задания: Поставь под рисунком Кремля портрет царствующего в это время Великого князя. 

Используется для формирования представлений об истории создания Москвы, ее главных достопримечательностях.

На экране рисунки Московского Кремля в разные исторические времена. Внизу портреты великих князей. 

Рисунки Московского Кремля: 

- деревянный Кремль при Иване Калите, 

- белокаменный Кремль при Дмитрии Донском, 

- Кремль из красного кирпича при Иване III. 

Рисунки (портреты) Великих князей:

- Иван Калита, 

- Дмитрий Донской, 

- Иван III.

8.11.3. Игровая среда

1). Сложи картинки с достопримечательностями Москвы.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены различные виды деятельности человека. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Московский Кремль";

- "Московский университет";

- "Здание Правительства";

- "Храм Христа Спасителя";

- "Храм Василия Блаженного".
2). Раскрась храм Василия Блаженного. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – стол, на котором разложены фрукты, овощи и ягоды. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

3). Главная площадь Москвы. 

Текст задания: По первым буквам слов определи и запиши название главной площади столицы России.

Используется для формирования представлений об истории создания Москвы, ее главных достопримечательностях.

На экране в случайном порядке расположены рисунки: краб, рысь, арбуз, сом, носорог, астра, якорь. 

Если задание выполнено верно, возникает фотография Красной площади Москвы.

4). Символы России. 

Текст задания: Из предложенных букв собери слова, обозначающие символы России. 

Используется для формирования представлений о символике российского государства.

По экрану разбросаны в беспорядке рисунки шаров с буквами, из которых можно составить слова "герб", "флаг", "гимн". 

8.11.4. Тесты

1). Найди правильный ответ.

а). Столица России – Санкт-Петербург.

б). Столица России – Москва. (+)

в). Столица России – Великий Новгород.

3). Подпиши название города под его гербом. (*)
На экране гербы городов России: Москвы, Пскова, Смоленска, Великого Новгорода, Тулы. Внизу экрана - названия городов, к которым относятся эти гербы. Ученик должен поместить название в необходимое место.

4). Достопримечательности Москвы.

Текст задания: Найди и отметь достопримечательности Москвы.
На экране список разных достопримечательностей, среди которых есть Московские. Ученик должен отметить только достопримечательности, находящиеся в Москве.

Список достопримечательностей: 

- Третьяковская галерея (+)

- Эрмитаж

- Московский Кремль (+)

- гора Эльбрус

- университет имени Ломоносова (+)

- Эйфелева башня

- Красная площадь (+)

- цирк имени Никулина (+)

- Останкинский телецентр (+)

- Садовое кольцо (+)

- мост через Волгу

- Тверская улица (+)

- Царь-колокол (+)

- Дворцовый мост

- стадион Лужники (+)

- Царь-пушка (+)

8.12. Тема: "Общество".

Подтема "Русь - Россия"

8.12.1. Мультимедийная коллекция

1). Портреты правителей Руси и России. Фотоальбом.

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, для расширения кругозора о родной стране.
2). Портреты великих людей России. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора о родной стране, для воспитания патриотизма.
3). Репродукции картин о Руси, Родине, России. Фотоальбом.

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, для расширения кругозора о родной стране.

4). Ледовое побоище. Анимация. 

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, пространственного восприятия и мышления.

5). А.С.Пушкин - великий русский поэт. Фотоальбом.

6). Л.Н.Толстой - великий русский писатель. Фотоальбом.

8.12.2. Учебные упражнения
1). Пословицы о Родине. 

Текст задания: Расставь правильно окончания пословиц. 

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, расширения кругозора, художественного восприятия и мышления.

На экране справа размещены первые части пословиц, справа – их окончания. Окончания расставлены неправильно. Ученик должен их переставить так, чтобы получились пословицы.

Пословицы: 

а). Родная сторона – мать, ___ (чужая – мачеха).

б). Плоха та птица, которая ___ (гнезда своего сторонится).

в). Родина – мать, умей ___ (за нее постоять).

г). Мать кормит детей, ___ (а земля всех людей).

2). Старинные русские города. 

Текст задания: Рассмотри гербы древних русских городов, с помощью подсказок отгадай их названия.

Используется как дополнительный материал для формирования исторических представлений младших школьников, знаний о гербах российских городов.

На экране гербы древних русских городов:  Москва,  Переславль-Залесский,  Ростов,  Ярославль,  Кострома,  Суздаль,  Владимир.  Внизу экрана названия этих городов. Под каждым рисунком герба есть место для названия города. Ученик должен переместить название города под соответствующий герб. 

Подсказки: 

- Владимир несколько веков был самым сильным и богатым городом Руси. 

- Герб Москвы связан с именем Георгия Победоносца. 

- В Ростовских лесах в древние времена водилось много красивых и гордых зверей – оленей. 

- Герб Переславль-Залесского рассказывает о главном занятии его жителей. 

- Кострома была основана на реке Волге.

3). Ремесла на Руси. 

Текст задания: Ремесла на Руси. Разнеси изделия по слободам.
Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории.

На экране - таблица со следующими заголовками: 1 - "Оружейная слобода", 2 - "Ткацкая слобода", 3 - "Пекарская слобода", 4 - Кузнечная слобода", 5 - "Кожевенная слобода".

Внизу - слова, обозначающие предметы, изготавливаемые в перечисленных слободах:  пушка (1), баранки (3), туфли (5), пироги (3), хлеб (3), ружье (1), ремень (5), ковер (2), сарафан (2), серп (4), скатерть (2), лопата (4), тулуп (5), тесто (3), платье (2), подкова (4), бублики (3), рубаха (2), чемодан (5), копье (4,1), сапоги (5), полотно (2), брюки (2).

Ученик должен распределить названия предметов в колонки соответственно названию слободы, где они производятся.

4). Славянские праздники.

Текст задания: Подпиши названия славянских праздников.
Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории.

На экране возникают картинки славянских праздников. Внизу экрана надписи: 

   - Рождество 

   - Начало весны (вербное воскресенье) 

   - Пасха 

   - Праздник Ивана Купала 

   - Масленица

Ученик должен правильно расставить надписи под картинками. 

5).  Древняя Русь. 

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, сделай вокруг нее синюю рамку со словом ДА, если изображенный на картинке объект относится к Древней Руси, и черную рамку со словом НЕТ, если не относится.

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории, формирования умений сравнивать, выделять принадлежность предмета (события) к определенному историческому времени.

На экране появляются рисунки: 

- Дом-землянка (+)

- Деревянный кремль (+)

- Крестьянин пашет землю сохой (+)

- Высотное здание

- Современный Кремль

- Кукольный театр (потешники) (+)

- Балет

- Глиняная посуда (+)

- Электрочайник

- Пряха при лучине (+)

- Ткацкий станок 

- Силуэт завода

- Лапти (+)

- Сапоги на молниях

- Славянская крестьянская трапеза (+)

- Современный праздничный стол

6). Соотнеси текст с иллюстрациями. 

Текст задания: Расставь правильно подписи под рисунками.
Используется для формирования исторических представлений младших школьников, расширения кругозора, художественного восприятия и мышления.

Ученик должен взять мышкой текст, расположенный внизу, и поставить его к соответствующему рисунку. 

Рисунки: 

1 - Иван Грозный 

2 - Большой театр 

3 - Сцена Ледового побоища 

4 - Монгол-воин на коне 

5 - Французы на Смоленской дороге бегут из России 

6 - "Медный всадник" 

7 - Крестьяне на поле

Подписи: 

- Первым русским царем был Иван IV – Грозный (1) 

- Большой театр был открыт в Москве в ХIХ веке (2) 

- Великого князя Александра назвали Невским за победу над немецкими рыцарями (3) 

- Более 300 лет Русь была под игом татаро-монголов (4) 

- М.И.Кутузов командовал русскими войсками в войне с французами (5) 

- Петр Великий многое сделал для развития России (6) 

- До 1861 года в России было крепостное право (7)

7). Историческое время (с X по XV век).

Текст задания: В какой последовательности происходили исторические события? Правильно расставь предложения.

 Используется для формирования представлений младших школьников об историческом времени.

На экране появляются пять предложений с номерами от 1 до 5. Ученик должен переставить предложения так, чтобы они следовали в исторической последовательности.

Предложения:   

   - Первые поселения славян (1)(V век),

   - Крещение Руси (2) (X век)

   - Основание Москвы (3) (1147г.)

   - Победа Александра Невского на Чудском озере (4) (1242г.)

   - Куликовская битва (5) (1380г.)

8). Историческое время (с XVI по XX век).

Текст задания: В какой последовательности происходили исторические события? Правильно расставь предложения.

 Используется для формирования представлений младших школьников об историческом времени.

На экране появляются пять предложений с номерами от 1 до 5. Ученик должен переставить предложения так, чтобы они следовали в исторической последовательности.

Предложения:   

   - Провозглашение первого русского царя (1) (1547г.)

   - Первая русская печатная книга (2) (1564г.)

   - Основание Санкт-Петербурга (3) (1703г.)

   - Открытие Московского Университета (4) (1755г.) 

   - Отмена крепостного права (5) (1861г.)

9). Русские художники. (*)
Текст задания: Расставь правильно подписи под картинами.
Используется для развития исторических представлений, воспитания чувства гордости за принадлежность к российскому народу. Формируются представления о выдающихся личностях отечественного изобразительного искусства. Задание повышенной сложности для детей, проявляющих интерес к истории и искусству.

На экране репродукции картин:  

    - Рожь. И.И.Шишкин

    - Тройка. В.Г.Перов

    - Аленушка. В.М.Васнецов

    - Богатыри. В.М.Васнецов

    - Богатырский скок. В.М.Васнецов

    - Витязь на распутье. В.М.Васнецов

    - Грачи прилетели. А.К.Саврасов

    - Запорожцы пишут письмо турецкому султану. И.Е.Репин

    - На пашне. Весна. А.Г.Венецианов

    - Похороны крестьянина. В.Г.Перов

    - Приближение бури. И.К.Айвазовский

    - Степь. А.И.Куинджи

    - Утро стрелецкой казни. В.И.Суриков

Под каждой репродукцией место, куда можно перенести фамилию художника и название картины. Подписи расположены внизу экрана. 

10). Портреты великих русских путешественников. (*)

Текст задания: Расставь правильно подписи под портретами великих русских путешественников.
На экране портреты русских путешественников. Внизу - их имена: 

     - Беллинсгаузен Фадей Фадеевич

     - Крузенштерн Иван Федорович

     - Лазарев Михаил Петрович

     - Пржевальский Николай Михайлович

     - Дежнев Семен Иванович

Ученик должен имя поставить под соответствующим портретом. 

11). На чем люди ездят.

Текст задания: Щелкая мышкой по картинке, раскрась рамку и круг под ней зеленым цветом, если это - современный транспорт, и черным - если старинный.

 Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории, формирования умений сравнивать, выделять принадлежность предмета (события) к определенному историческому времени.

На экране рисунки различного транспорта: 

   - кибитка (старинный)

   - бричка (старинный)

   - карета (старинный)

   - грузовик (современный)

   - телега (старинный)

   - конка (старинный)
   - легковой автомобиль (современный)

   - автомобиль начала ХХ века (старинный)

   - линейка (старинный)

   - трамвай начала ХХ века (старинный)

   - автобус (современный)

   - электропоезд (современный)

12). Открытия русских путешественников. (*)

Текст задания: Расставь имена великих русских путешественников так, чтобы они находились в одной строке с описанием открытий, сделанных ими.

На экране - два столбца названий. В левом столбце перечислены открытия: 

  - Начальник первой русской кругосветной экспедиции. (И.Ф.Крузенштерн)

  - Описал природу тайги, составил ее карту. (Н.М.Пржевальский)

  - Открыл пролив между Евразией и Америкой. (С.И.Дежнев)

  - Изучал тайгу вдоль реки Лены, Амура, открыл пахотные земли. (Е.П.Хабаров)

  - Участник первой русской экспедиции в Антарктиду. (М.П.Лазарев)

  - Участник первых русских экспедиций вокруг света и в Антарктиду. (Ф.Ф.Беллинсгаузен)

Внизу экрана даны имена путешественников, которые надо правильно расставить в правом столбце таблицы: 

    - И.Ф.Крузенштерн

    - С.И.Дежнев

    - Е.П.Хабаров 

    - Н.М.Пржевальский 

    - Ф.Ф.Беллинсгаузен

    - М.П.Лазарев

13). Подпиши правильно старинные русские предметы. 

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории, формирования умений сравнивать, выделять принадлежность предмета (события) к определенному историческому времени.

На экране появляются подобранные случайным образом картинки старинных предметов.  

Внизу экрана - перепутанные подписи к картинкам. Ученик должен правильно расположить названия предметов под картинками.

Рисунки:  бочка, горшок, деревянные ложки, ковш, коромысло, корыто, красный угол, лапти, ларец, лучина, люлька, плошки, подсвечник, поставец, самовар, сундук, утварь, ухват.

8.12.3. Игровая среда

1). "Обставь" мебелью славянский дом. 

Текст задания: Перемести на изображение комнаты предметы, которые могли находиться в древнеславянском доме.

Используется для формирования исторических представлений младших школьников, развития кругозора и интереса к российской истории, формирования умений сравнивать, выделять принадлежность предмета (события) к определенному историческому времени.

На экране - пустая комната бревенчатого дома Древней Руси. Сбоку - рисунки предметов быта современных и старинных.

Рисунки:  стол (+), диван, кресло, лавки (+), горящие лучины (+), люлька (+), люстра, русская печь с ухватом (+), полка с образами (+), полка с глиняной посудой (+), сервант, сервиз, сундук (+), шкаф, сервант, столовый прибор, электросамовар, детская кроватка.

2). Раскрась старинную русскую одежду. 

Игра-соревнование: Кто быстрее раскрасит картинку?  

Используется для развития творчества.

На экране – стол, на котором разложены фрукты, овощи и ягоды. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Инструментом КАРАНДАШ можно подрисовать картинку. При рисовании можно, кроме цвета, выбирать толщину проводимой линии. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

3). Сложи картинки с репродукциями известных картин.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены известные картины. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- Новгородский торг. Художник А.М.Васнецов

- Богатыри. Художник В.М.Васнецов

- Александр Сергеевич Пушкин

- Аленушка. Художник В.М.Васнецов

- Московский дворик. Художник В.Д.Поленов
8.12.4. Тесты

1). Укажи правильные высказывания.

- Древний человек начал изготавливать примитивную одежду, чтобы украсить себя.

- Дома строились из того природного материала, который в достаточном количестве давала природа в данной местности. (+)

- Первые города всегда строились на месте лесов.

- Города строились для того, чтобы было удобно торговать. (+)

2). Кто это? Подпиши портреты.

Текст задания: Подпиши портреты известных людей России.

На экране возникают портреты известных людей России. Внизу экрана - подписи к портретам: А.С.Пушкин, Л.Н.Толстой, П.М.Третьяков, А.П.Чехов, И.И.Левитан, И.С.Тургенев, В.М.Васнецов, М.В.Ломоносов, М.И.Кутузов, Петр I.

Ученик должен правильно расставить подписи под портретами.  

3). Правильно объясни значения старых русских слов.

Текст задания: Правильно расставь старые русские слова в тексты их объяснений.

На экране - таблица. В правой части - объяснения слов. Сами слова находятся внизу экрана. Ученик должен их правильно расставить в правом столбце таблицы.

Тексты объяснений:

(Лапти) ____ - это крестьянская обувь.

(Люлька) ____ - это детская кроватка в крестьянской избе.

(Ухват) ____ - это приспособление для доставания чугунка из печи.

(Керосиновая лампа) ____  - это приспособление для освещения помещения до изобретения электричества.

(Кибитка) ____ - это телега или сани с верхом, крытая повозка.

(Ямщик) ____ - это возница, погонщик, кучер на почтовых лошадях.
4). Подпиши названия музыкальных инструментов.

Текст задания: Расставь названия музыкальных инструментов под их изображениями.

На рисунках: скрипка, балалайка, рояль, гитара, арфа.

5). Правильно ли это высказывание?

Первые школы на Руси появились в Х веке после Указа князя Владимира.

   - да

   - нет (+)

6). Закончи высказывания. (*)

На экране - таблица. В левой части - начальные фразы. В правой - вместо окончаний - пустые рамки, в которые нужно поставить слова, приведенные внизу экрана: "Иван Федоров", "Апостол", "Ивана Грозного", Петр I".
Тексты высказываний:
- Первым русским печатником был  ___ (Иван Федоров).

- Первая книга, которую он напечатал, называлась ___( Апостол).

- Первая книга была отпечатана во времена царствования ___ (Ивана Грозного).

- Самым известным царем в России является ___ (Петр I).

7). Отметь правильный ответ.

- В Древней Руси писали на тетрадях

- В Древней Руси писали на ткани

- В Древней Руси писали на бересте (+)

8). Подпиши рисунки.

На экране четыре рисунка и фраза "Таким Кремль был при …"
Под рисунками места для подписей. Сами подписи - внизу экрана:

  - Юрии Долгоруком

  - Иване Калите

  - Иване III
  - Дмитрии Донском

Ученик должен правильно расставить подписи под рисунками.

8.13. Тема: "Общество".

Подтема "Страны и народы"
8.13.1. Мультимедийная коллекция

1). Континенты Земли. Анимация. 

Используется как иллюстративный материал по теме.

2). Достопримечательности разных стран. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора, как иллюстративный материал по теме.

3). Представители различных стран Земли. Фотоальбом.

Используется для расширения кругозора, как иллюстративный материал по теме.
8.13.2. Учебные упражнения

1).  Как называется эта раса?

На экране появляются фотографии представителей разных рас. Внизу - названия рас:  белая (европеоидная),  желтая (монголоидная),  черная (негроидная). Ученик должен  перетащить мышкой название расы к соответствующей фотографии.  

2). Как называется это жилище?

Используется для развития кругозора детей, их эрудиции.

На экране возникают рисунки жилищ различных народов, внизу - подписи к ним:  индейский вигвам, эскимосское иглу, русская изба, дом на сваях, украинская хата, казахская юрта, китайская фанза.

Ученик должен правильно расставить подписи под рисунками.

3).  Достопримечательности разных стран. (*)

Используется для развития кругозора детей, их эрудиции. Задание повышенной сложности.

На экране появляются картинки с изображениями достопримечательностей разных стран. Внизу – названия стран, в которых находятся эти достопримечательности. Ученик должен перенести название достопримечательности к соответствующей картинке.

Достопримечательности:

- Московский Кремль  (Россия, Москва)
- Собор Василия Блаженного  (Россия, Москва)
- Царь-пушка  (Россия, Москва)
- Памятник Юрию Долгорукому  (Россия, Москва)
- Древнегреческий храм  (Греция)

- Мавзолей Тадж-Махал (Индия)

- Пирамиды (Египет)

- Эйфелева башня (Франция)

- Статуя Свободы (США)

- Гора Фудзияма  (Япония)

- Медный всадник (Россия, Санкт-Петербург)

- Пизанская башня (Италия)

4). Чей это дом? 

Текст задания: Какой народ создал такое жилище?

Используется для развития кругозора детей, их эрудиции. 

На экране - рисунки жилищ различных народов:  

    - вигвам (американские индейцы)

    - иглу (эскимосы)

    - изба (русские)

    - хата  (украинцы)

    - юрта  (казахи, монголы)

    - фанза  (китайцы)

Внизу экрана название народа, который проживал или проживает в подобном доме. Ученик должен перенести название народа к соответствующему рисунку.

5). Работа с картой. 

Текст задания: Перенеси название страны на соответствующее место на карте. 
Используется для развития умений работать  исторической картой.

На экране политическая карта полушарий. Названия стран отсутствуют. Внизу список названий стран:  Россия,  США,  Канада,  Япония,  Великобритания,  Китай,  Австралия. 
8.13.3. Игровая среда

1). Правильно раскрась флаги разных стран. 

Игра-соревнование: Кто быстрее правильно раскрасит флаги?  

Используется для развития зрительного восприятия, внимательности, сосредоточенности.

На экране – флаги России, Украины, Белоруссии, Франции, Германии, Великобритании, Японии, США, Канады. Слева инструменты художника. Инструментом ВЕДРО КРАСКИ, меняя цвет, можно заливать отдельные фрагменты картинки. Образец возможного раскрашивания можно посмотреть, нажав кнопку ОБРАЗЕЦ.

2). Сложи картинки с достопримечательностями мира.

Игра-соревнование: Кто сложит больше картинок за отведенное время (5 минут).
Используется для закрепления полученных знаний, развивает сообразительность и творчество.
На экране последовательно в случайном порядке появляются 5 картинок, на которых изображены известные картины. Каждая картинка разрезана на 12 частей и эти части перемешаны. Слева вверху оставлено поле 4 х 3 для составления картинки. Отдельные части картинки мышкой перетаскиваются на поле в одну из 12 клеток. Если часть картинки попала на свое место - она становится цветной. Если нажать и удерживать мышкой кнопку ПОСМОТРЕТЬ, то на экране в это время будет демонстрироваться картинка, которую необходимо сложить.

Ученик должен за определенное время (5 минут) сложить как можно больше картинок.

Картинки: 

- "Остатки древней Китайской стены"

- "Развалины древнего Колизея в Риме"

- "Древнегреческий храм Парфенон в Афинах"

- "Город Сан-Диего в США"

- "Храм Святой Софии в Стамбуле (Константинополе)"
8.13.4. Тесты

1). Страны Европы и Америки.

Текст задания: Раздели страны на две группы по месту нахождения (Европа, Америка).
На экране - два столбца с названиями: 1 - "Европа", 2 - "Америка". На экране появляются последовательно названия стран, ученик должен распределить их соответственно места нахождения.

Названия стран: Австрия (1), Аргентина (2), Бразилия (2), Болгария (1), Великобритания (1), Канада (2), Гренландия (2), Греция (1), Дания (1), Испания (1), Куба (2), Италия (1), Мексика (2), Польша (1), Португалия (1), Панама (2), Финляндия (1), Чили (2), Франция (1), Эквадор (2).

2). Чей это флаг? (*)

Текст задания: Подпиши название страны под ее флагом.
На экране флаги разных стран. Внизу экрана - названия стран: Россия, Европейское Сообщество, США, Франция, Германия, Япония, Великобритания, Канада, Украина, Белоруссия, Казахстан.

Ученик должен перенести название страны к соответствующему флагу.

3). Достопримечательности разных стран.

Текст задания: Распредели достопримечательности разных стран в соответствующие колонки.

На экране - четыре столбца с названиями: 1 - "Россия", 2 - "США", 3 - "Франция",  4 - "Египет".

Внизу экрана - названия достопримечательностей этих стран: Статуя свободы (2), Красная площадь (1), Пирамиды (4), Эйфелева башня (3).
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